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INTRODUCERE 


Cresterea unui caine ascultator necesita mai mult decat un simplu 
dresaj de disciplina. Din punctul mau de vedere, este o diferenta intre a 
avea aptitudini de disciplina si a fi disciplinat. A fi disciplinat inseamna sa 
ai intrega ta viata dedicata unui stil de viata disciplinat. 


In aceasta carte vei descoperi secretele cresterii unui caine 
disciplinat si a modalitatii de a creea o relatie pozitiva cu acesta. Totul va 
incepe cu decizia de achizitionare a cainelui, va continua cu dresajul de 
disciplina si rezolvarea anumitor probleme de comportament ale acestuia 
si incheiem prin descrierea si exemplificarea dresajurilor specializate. De 
asemenea, in aceasta carte veti gasi teste amuzate pe care sa le puteti 
incerca pe cainele dumneavoastra, ce vor refleca nivelul de inteligenta si 
perspicacitate la care se afla cainele. 


Intentia mea este ca toti cititorii sa gasesca in aceasta carte 
instrumente folositoare in dresajul cainelui lor, atat persoanele neinitiate 
in artele dresajului, cat si dresorii de caini cu experienta. Prin aceasta 
carte nu se doreste ca dresajul canin sa fie perceput ca o sarcina pe care 
trebuie sa o faci obligatoriu, ci ca pe o activitate distractiva, pe care o 
imparti cu cainele tau. 


Modalitatea in care aceasta carte a fost structurata este deoarece 
doresc, ca sa nu trebuiasca sa citesti de la inceput pana la sfarsit cartea, 
pentru a afla raspunsul la o singura intrebare. Astfel poti „sari” in carte 
direct la partea ce te intereseaza si vei intelege ce este de facut. Spre 
exemplu, cainele tau este dresat partial, si nu are nevoie decat de cateva 
abilitati in plus - atunci du-te la capitolul care te intereseaza. Din acest 
motiv am introdus si sectiunea de final, cu cele mai des intalnite intrebari 
ale crescatorilor de caini. 


De asemenea, nimeni nu se asteapta ca sa asimilezi toata informatia 
prezentata in aceasta carte. Din acest motiv, este structurata pe capitole 
sucrte si dese, si fiecare abilitate pe care cainele tau o poate deprinde are 
propria-i sectiune, astfel incat tu sa poti reciti pasajul care te intereseaza 
in acest moment, de fiecare data cand ai nevoie, sau inainte de fiecare 
sedinta de dresaj in parte. 


Aminteste-ti ca dresajul trebuie sa fie o activitate distractiva, atat 
pentru tine cat si pentru cainele tau. Nu reprezeinta o serie de teste pe 
care trebuie sa le absolvi, ci o serie de deprinderi ce iti vor imbunatati 
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viata alaturi de cainele tau. Exceptie de la ceea ce am mentionat face 
dresajul cainilor pentru concurs, unde rigorile modului in care sunt 
exercitate exercitiile sunt foarte ridicate, si eu recomand ca dresajul unui 
caine de concurs sa fie facut de un dresor cu experienta. 


Cel mai important aspect in cadrul dresajului este ca nu este 
niciodata prea devreme sa incepi. Cu cat cei incepe sa ii pui bazele 
dresajului mai devreme, cu atat vei obtine mai repede o convietuire 
linistita si frumoasa alaturi de cainele tau. Asa ca da pagina la cuprins si 
du-te la sectiunea ce te intereseaza, sau citeste cartea din scoarta in 
scoarta, numai sa incepi acum. Cainele tau iti va multumi pentru asta! 


CAPITOLUL 1. ALEGEREA CAINELUI 


1.1. DE CE NE LUAM UN CAINE? 


Cresterea unui caine este o sarcina, chiar daca una distractiva, sa nu 
uiti in nici un moment ca este o sarcina si ca implica responsabilitate. Inca 
de la inceput cainele trebuie sa fie invatat sa nu isi faca nevoile in casa, 
acest lucru necesitand ca tu sa te deplasezi de multe ori pe zi la locul unde 
va avea desemnat sa isi faca nevoile, si la inceput vor trebui facute si 
cateva drumuri noaptea. Alt lucru de stiut este ca, functie de rasa cainelui, 
acesta poate avea nevoie de a i se acorda atentie in mod constant. Luand 
in considerare timpul ce trebuie dedicat pentru a il hrani, a ii oferi miscare 
si pentru intretinerea sa, trebuie sa stii inca de la inceput ca singura 
activitate ce iti consuma mai multa energie decat cresterea unui caine 
este cresterea unui copil. Din fericire, perioada aceasta dificila nu tine 
decat in primul an din viata cainelui. 


Nu incerc sa iti schimb parerea cu privire la achizitionarea unui caine 
deoarece eu consider ca putine lucruri iti pot oferi atat de multa satisfactie 
precum cresterea unui caine. In etapele de inceput vei ajunge sa iti 
cunosti cainele si vei primi tot ce iti poate acesta oferi, cum ar fi 
devotamentul sau nemarginit, dragostea neconditionata si atentia deplina. 
Insa un caine nu inseamna doar joaca si distractie ci si foarte multa 
responsabilitate. Trebuie sa fi atent la nevoile sale precum ai fi la cele ale 
unui copil. 


Cat timp stai acasa? 


Iti face placere sa ai flexibilitate in program si sa pleci de acasa 
spontan? Iti este solicitat des in cadrul serviciului sa calatoresti si implicit 
sa lipsesti de acasa pentru cateva zile? Daca raspunsul la aceste intrebari 
este da, iti recomand sa te mai gandesti cu privire la achizitionarea unui 
caine. Ai vreun membru al familiei sau vreun prieten care sa preia 
responsabilitatea cresterii unui caine in perioadele in care tu lipsesti? 
Aceasta persoana este capabila sa tolereze poznele adolescentine pe care 
un caine le face in perioada 7 - 11 luni? Sau, iti poti permite sa platesti o 
pensiune de animale pentru a avea grija de caine in perioada in care 
lipsesti? 


Daca esti in continuare determinat sa iti iei un caine si dispus de a 
face efortul pentru a il creste, te asteapta o experienta extraordinara. Nici 
o alta specie din intreg regnul animal nu iti poate oferi acelasi devotament 
precum un caine. 


In cazul in care consideri ca este o problema pentru tine perioada in 
care cainele isi face nevoile si noaptea, iti recomand sa achizitionezi un 
caine mai in varsta. Incepand cu varsta de 6 luni, cateii incep sa aiba un 
control mult mai bun asupra vezicii lor. 


Gandeste-te putin la cum este o zi normala pentru tine, de 
dimineata pana seara. Functie de programul tau si de timpul pe care il poti 
aloca noului membru al familiei tale, ia decizia asupra achizitionarii unui 
caine. 


1.2. CARE ESTE CAINELE POTRIVIT PENTRU TINE? 


Toti cainii adora sa manance biscuiti speciali pentru ei si sa fie 
scarpinati dupa urechi insa similitudinile dintre ei se termina aici. Toti 
cainii interactioneaza cu lumea ce ii inconjoara in moduri diferite. Unii au 
nevoie de interactiune umana in timp ce altii prefera un stil de viata mai 
independent. Unii adora agitatia pe care o creaza copiii atunci cand sunt 
mici, in timp ce altii nu se bucura foarte tare atunci cand se confrunta cu 
aceasta agitatie. Unii caini vad oaspetii ce te viziteaza precum niste 
prieteni pe care nu i-au mai vazut de mult, insa altii ii vad precum niste 
potentiali inamici. Unii caini apreciaza linistea in timp ce altii iti devasteaza 
casa daca sunt lasati singuri mai mult decat trebuie. Care dintre acestia 
este cel potrivit pentru tine. 


Te simti coplesit de toate posibilitatile pe care le ai atunci cand 
trebuie sa iti alegi un catel? Alegerea catelului potrivit este un detaliu 
foarte important, deoarece acesti catei vor creste si tu vei avea o perioada 
lunga in care va trebui sa convietuiesti cu ei. Si a reusi sa potrivesti 
personalitatea ta cu cea a cainelui tau este foarte important daca doresti 
sa ai o convietuire armonioasa cu acesta. 


Toti cainii au un cod genetic care le determina trasaturile, de la 
culoarea blanii si lungimea cozii pana la sunetul pe care il fac atunci cand 
latra si modul in care reactioneaza atunci cand sunt in preajma strainilor. 
Asa cum oamenii sunt combinarea codurilor genetice ale parintilor, la fel 
sunt si cainii. Fiecare grup de caini ce au un cod genetic asemanator 
poarta denumirea de rasa. Prima decizie pe care trebuie sa o iei este daca 
vrei un catel de rasa pura sau daca vrei un metis (o incrucisare a mai 
multor rase). Diferenta intre ele este urmatoarea: 


Rasa pura: Sunt peste 420 de rase de caini identificate pe tot globul. 
Fiecare din ele a fost dezvoltata de catre om pentru a avea o anumita 
functiune in societate. Cu toate ca majoritatea raselor nu mai “lucreaza” in 
zilele noastre, crescatorii continua sa fie devotati in a mentine si chiar 
imbunatati traditiile rasei. Prin alegerea unei anumite rase poti sa 
previzionezi marimea, greutatea si interesele pe care catelul tau le va 
avea. 


Metisul: Pentru catei nu exista aceste diferentieri intre ei. O intalnire 
nesupravegheata intre doi catei de sex opus poate avea ca rezultate 
nasterea unor puiuti metisi (de rase amestecate). Deoarece acesti catelusi 
sunt de cele mai multe ori rezultatul unui accident, acestia ajung sa fie 
donati sau chiar abandonati. Valoarea lor pe piata scade in momentul in 
care nu mai sunt conform standardelor unei anume rase, insa acestia sunt 
la fel de capabili sa isi iubeasca stapanii precum si un caine de rasa. Mai 
mult, acestia sunt de cele mai multe ori mult mai rezistenti si mai sanatosi 
decat cainii de rasa pura, datorita diversificarii codului genetic deoarece, 
atunci cand sunt nascuti catelusi ce au parinti din doua rase diferite, 
acestia isi formeaza codul generic din trasaturile cele mai sanatoare 
disponibile in ambii parinti, si cum acestia au mai multe posibilitati, 
probabil vor fi din punct de vedere fizic superiori celor cu apartenenta la o 
singura rasa. 


Singura problema pe care o poti intampina atunci cand iti alegi un 
catel metis este ca nu poti prezice ceea ce vei primi. In timp ce la un catel 
de rasa pura poti anticipa trasaturile catelului pana la cel mai mic detaliu, 
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la un metis nu poti stii la ce sa te astepti referitor la marimea, greutatea si 
interesele pe care catelul tau le va avea. 


In cele ce urmeaza vom impartii unele din cele mai recunoscute rase 
in categorii, oferind o succinta descriere asupra abilitatilor cainilor din 
grupele respective. 


Grupa Cainilor de Vanatoare - pointatori, aportori, caini de 
apa, prepelicari 


Acestia sunt caini proactivi, ce au fost creati de om pentru a il ajuta 
sa scoata din ascunzatoare pasarile si a le aporta dupa ce acestea au fost 
doborate. In zilele noastre nu mai trebuie sa ne prindem singuri cina, dar 
nu spune asta cainelui tau. Nascuti cu o fixatie asupra aportului, cainii din 
Grupa Cainilor de Vanatoare exceleaza daca li se ofera un stil de viata 
activ si nu se potolesc doar pentru ca tu nu ai chef. Nu gasesc pasari pe 
care sa le aporteze? Nici o problema, se descurca si cu papucii tai sau cu 
vreun porumbel ce are ghinionul sa ii intre in teritoriu. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa Cainilor de Vanatoare - pointatori, 
aportori, caini de apa, prepelicari: 


Aportori: Chesapeake Bay Retriever Curly-Coated retriever 
Flat-Coated retriever Golden retriever 
Labrador retriever 

Pointatori: Brac german cu par scurt Brac german cu par sarmos 
Visla cu par scurt Visla cu par sarmos 
Weimaraner 

Spanieli: Clumber Spaniel Cocker Spaniel American 
Cocker Spaniel Englez Springer Spaniel Englez 
Spaniel de apa irlandez 

Prepelicari:  Prepelicar albastru de Picardia Setter Gordon 
Setter englez Setter irlandez 


Cu toate ca acestia sunt caini loiali si veseli si sunt recunoscuti ca 
excelenti pentru o familie, au nevoie de stimulare atat mentala cat si 
fizica. Nu se impaca cu situatii in care sunt lasati mult timp singuri, pentru 
ca, prin lipsa de exercitii nu vor reusii decat sa isi alimenteze anxietatile. 
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Un catel nefericit din aceasta grupa devine distructiv, hiperactiv si 
impulsiv. 


Grupa Ogarilor, Teckelilor si a Copoilor 


Acesti caini nu au decat un singur lucru in minte si anume fascinatia 
asupra vanatorii. Chiar daca tu nu esti interesat in a vana diverse vietati, 
nu vei reusii sa ii imprimi si catelului aceasta mentalitate. La baza acestia 
au fost folositi in perechi sau haite, si trebuiau sa isi urmeze instinctele de 
a urmarii vanatul independent de miscarile pe care omul le facea in jurul 
lor. Astfel au rezultat caini ce se bucura foarte mult de viata de familie 
insa nici nu sufera daca nu sunt bagati in seama. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa Ogarilor, Teckelilor si a Copoilor: 


Ogari: Barzoi Ogar Afgan 
Ogar arab Sloughi Ogar irlandez 
Whippet 

Copoi: Basset Hound Beagle 
Bloodhound Teckel 
Otterhound 


Acesti caini trebuiesc invatati de mici sa fie ascultatori, deoarece 
instinctul lor este de a se lua dupa orice si daca pornesc la drum, nu te vei 
putea tine dupa ei. In plus, trebuiesc socializati inca de cand sunt puiuti cu 
animalele mici (cum ar fi pisici, pasari sau iepuri) deoarece vei vedea ca 
imediat cum au crescut vor incepe sa alerge aceste animale cu intentia de 
a le transforma in cina. 


Grupa de Lucru - Caini de munte, Molossoizi si Caini de paza 
si aparare: 


Rasele ce intra in Grupa de Lucru variaza foarte mult, insa singurul 
lucru pe care il au in comun este pasiunea de care dau dovada in lucru. 
Fie ca sunt implicati in paza si protectie, a trage o sanie, a aporta din apa, 
sau a lucra pentru politie, sunt intotdeauna orientati catre obiectivele pe 
care le au de indeplinit. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa de Lucru - Caini de munte, 
Molossoizi si Caini de paza si aparare: 


Caini de sanie: Husky Siberian Malamut de Alaska 
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Samoyed 


Caini de paza: Akita Inu BullMastiff 
Ciobanesc Caucazian Dog German 
Rottweiler 

Caini de aparare: Boxer Doberman Pinscher 
Schnauzer Urias Schnauzer Normal 


Dog Argentinian 


Caini pentru salvari: Saint Bernard Terra Nova 


Alege un caine din aceasta grupa doar daca ii poti aprecia calitatile. 
De exemplu, rasa Great Pyrenees sau rasa Kuvasz au fost la baza crescuti 
pentru a pazi turmele de animale. Deoarece etica lor in lucru este intacta, 
ei pot fi excelenti caini de paza, daca sunt supusi unui antrenament 
specific. Daca sunt lasati de capul lor, isi vor impinge instinctele la extrem 
presupunand ca tu si membrii familiei tale sunt obiectivele sale de 
protejat, si toti oaspetii tai vor trebui sa aiba mare grija prin preajma 
acestui tip de caine. 


Daca intentionati sa cresteti un caine din aceasta grupa in 
apartament, trebuie sa va alocati zilnic o perioada mai mare in care sa il 
duceti in parc si sa il lasati sa isi consume energia. 


Sa cresti atat un copil cat si un caine este o treaba destul de grea 
oricare ar fi rasa cainelui, insa daca mai avem si un caine excesiv de 
protector cu teritoriul sau, puteti intampina mari probleme in cazul in care 
ii este incalcat teritorul de un vecin, membru mai indepartat al familiei, 
prieten sau chiar vreun copil. Pentru aceste rase este nevoie de un dresaj 
structurat corect. 


Grupa de Ciobanesti si de Cireada 


Rasele din aceasta grupa au fost dezvoltate in timpul erei 
agriculturii, cand aptitudinile lor de a controla turmele de animale erau 
pretuite de oamenii de pe tot globul. Omul a pus foarte mare accent pe a 
dezvolta aptitudinile acestor rase, si chiar daca in zilele noastre aceste 
aptitudini nu mai sunt considerate o prioritate, comportamentul oricarui 
catel ce apartine acestei grupe lasa amprenta acestor aptitudini in toate 
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activitatile in care este implicat. Spre exemplu, un catel din aceasta grupa 
este adeseori vazut adunand copiii la locul de joaca. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa de Caini Ciobanesti si de Cireada: 


Bobtail Border Collie 
Ciobanesc German Ciobanesc Mioritic 
Ciobanesc Carpatin Collie 

Ciobanesc Belgian Malinois 


Daca raselor din Grupa Ciobanestilor nu li se ofera modalitate de a 
isi consuma impulsurile, devin obsesivi, creaza tipare de comportament 
cum ar fi sa imprejoare o masa sau sa alerge obiecte ce se misca cu o 
viteza ridicata, cum ar fi masinile ce se deplaseaza pe strada sau 
persoanele ce fac jogging. Daca sunt dresati corespunzator si li se ofera 
suficiente sesiuni de exercitii, vei observa ca acesti caini sunt foarte loiali. 
De asemenea, atunci cand masculii sunt castrati, le este eliminata 
tendinta de a hoinari. 


Grupa Terrierilor 


Rasele ce apartin acestei grupe au fost create pentru a scormoni 
dupa rozatoarele din hambare sau pentru sport. Determinati si tenace la 
baza, ei lucreaza independent si nu le pasa de indicatiile oamenilor. Pentru 
ca sunt plin de energie si nu se lasa usor impresionati sau convinsi, terierii 
nu sunt potriviti pentru oameni obsedati de ordine. Cu toate ca se bucura 
foarte mult de compania oamenilor ei trebuiesc tinuti inchisi sau legati in 
lesa pentru a evita ca acestia sa hoinareasca sau sa vaneze. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa Terrierilor: 
Caini de vizuina: Airedale terrier Border terrier 
Fox Terrier Scottish Terrier 
West Highland White Terrier Yorkshire Terrier 
Caini de lupta: Amstaff Bull Terrier 


Pit Bull Terrier American Staffordhire Bull Terrier 
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Sa nu fiti surprinsi daca veti observa cainii ce apartin acestei grupe 
ca isi ridica buza la voi si va maraie daca incercati sa le luati osul sau 
recipientul de mancare. Este o rectie normala denumita agresivitate 
spatiala, si este similara cu aceea in care un copil nu vrea sa isi imparta 
jucaria sa preferata cu altcineva. Alti caini recunoscuti pentru acest tip de 
comportament sunt cateva din rasele de lucru, de vanatoare si cativa din 
grupa cainilor de acompaniament. Sugestii despre cum se poate rezolva 
aceasta problema vor fi oferite in aceasta carte. 


Unii din proprietarii unor specimene din aceste rase, isi tin cainii in 
conditii vitrege si le incurajeaza comportamentele agresive pentru a ii 
folosi in competitii de lupte intre caini. Acest lucru are o influenta extrem 
de negativa asupra genelor transmise mostenitorilor, diminuandu-le 
capacitatile de dresaj si obedienta ale cateilor si crescandu-le 
agresivitatea. Atunci cad alegeti un caine din aceasta grupa, verificati 
foarte bine istoricul parintilor si nu achizitionati un animal de companie ce 
are in arborele sau genealogic un caine ce a fost implicat in astfel de 
competitii. 


Grupa Cainilor de Acompaniament: 


Aceste creaturi minuscule si adorabile au fost dezvoltate la aceste 
dimensiuni din rase de caini mai mari. Chiar daca sunt perfecti pentru 
companie, multi inca au caracteristici istorice bine impregnate in codul lor 
genetic, spre exemplu Miniature Pinscher. Acesta este o ruda indepartata 
cu Doberman Pincher-ul, si este un excelent caine de paza ce anunta 
imediat sosirea oricarui vizitator, inainte ca acestia sa apuce sa 
ciocaneasca la usa. 


Tipuri de rase ce intra in Grupa Cainilor de Acompaniament: 


Bichon Frise Bichon Maltese 
Bulldog Francez Chihuahua 

Griffon de Bruxelles King Charles Spaniel 
Lhasa Apso Pechinez 

Pinscher pitic Pudel standard 

Pug Shih Tzu 


Atunci cand evaluati anumite rase, verificati-le istoricul. Chiar daca 
marimea este in mod evident diferita, impulsurile genetice pot fi in 
continuare prezente. Nu treceti peste dresajul acestora doar pentru ca 
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sunt mititei si draguti. Un exces de afectiune aratata cainelui duce la un 
complex Napoleonian, ce se va reflecta prin comportamente precum latrat 
cronic, marcarea constanta a teritoriului si deseori agresivitate. Veti fi 
surprinsi de cat de multe daune poate provoca un catel de 3 kilograme! 


Rasele de jucarie sunt foarte fragile. Chiar daca sunt unele rase mai 
rezistente (Pug-ul si Cavalier King Charles Spaniel-ul), tot sunt micuti, mai 
ales cand sunt pui. Aveti grija cu acesti catei in preajma altor caini mai 
mari sau in preajma copiilor. Bebelusii pot rani foarte usor si foarte grav 
acesti catei deoarece ii confunda cu animalutele din plus. 


Un alt aspect pe care trebuie sa il iei in considerare atunci cand iti 
alegi rasa cainelui tau este marimea acestuia. Cainii sunt de toate 
dimensiunile, insa marimile nu sunt impartite doar in doua categorii: mare 
si mic. Mai jos este o impartire a cainilor functie de inaltime (la greaban, 
intotdeauna asa se masoara inaltimea cainilor) si greutate. 


Categorie Inaltime Greutate 

Mic Pana la 25 centimetri 1-10 kilograme 
Mediu 25-50 10-25 

Mare 50-68 25-40 

Gigant 68+ 40+ 


1.3. CUM SA ITI GASESTI CAINELE SI CUM SA IL ALEGI? 


Ai inceput cautarea! Poti gasi un catel in atat de multe locuri, de la 
crescatori autorizati, la anunturi in ziar. Pentru a iti usura stresul gasirii 
unui caine, ia in considerare toate optiunile si noteaza-ti toate avantajele 
si dezavantajele ale fiecareia, apoi cauta si testeaza cat mai multi caini 
pana cand il vei gasi pe acela care sa ti se potriveasca. Nimic nu este mai 
dezamagitor (atat pentru tine cat si pentru cainele tau) decat sa iti aduci 
cainele acasa si sa observi ca dinamica dintre voi nu este asa cum ti-ai 
dorit. 


Fiecare caine are o personalitate diferita, una ce poate fi evaluata 
atunci cand are 8 saptamani. Testeaza toti cainii pe care ii intalnesti cu 
modul in care este cainele tau ideal in minte, si sa nu iti fie frica sa te 
intoarci acasa cu mainile goale. 


si) Ae 


Bineinteles ca genetica pe care o are cainele tau este importanta, 
insa tipul de mediu in care s-a nascut si si-a trait primele saptamani din 
viata ii afecteaza foarte mult comportamentul pe viitor. Un caine ce 
provine dintr-un mediu lipsit de stres, cum ar fi casa unui crescator 
autorizat, este in general mai calm decat un caine ce a fost separat abrupt 
de fratii sai sau care a fost neglijat. Motivul este unul simplu: pana cand 
cainele ajunge la 12 saptamani, creierul sau este intr-o continua 
dezvoltare si stresul din mediul inconjurator are un impact foarte puternic 
asupra vietii sale. Cainii ce sunt stresatii la o varsta atat de frageda devin 
haotici in comportament mai tarziu. 


Iti poti da seama de multe lucruri referitoare la un caine de 8 
saptamani prin a il privi cum se comporta in cuib, cu fratii sai. Un catel cu 
o personalitate puternica ii va domina pe ceilalti catei pentru a isi arata 
pozitia de sef fata de ei. Un catel cu o personalitate mai slaba se va lasa 
,abuzat” de catre ceilalti catei si va alege sa stea mai aproape de mama 
sa sau de oameni. Trebuie sa stii ca modul in care un catel se comporta in 
cuib este modul in care se va comporta si cand il vei aduce la tine acasa, 
asa ca urmareste-i comportamentul, si functie de personalitatea care 
consideri ca se poate integra cel mai bine cu stilul familiei tale, alege 
catelul. 


Un catel ce adora sa se joace si se intelege foarte bine cu catelul ce 
prezinta personalitatea cea mai puternica din cuib, este unul care se poate 
incadra perfect intr-o casa unde membrii familiei sunt activi si au copii. Un 
astfel de catel poate fi dresat foarte usor, adora joaca, si nu este atat de 
incapatanat incat sa nu poata fi supus. Acesti catei pot fi recunoscuti prin 
a modul in care isi accepta rolul de inferior fata de catelul dominant din 
grup, aplecandu-si capul sau intocandu-se cu burta in sus in fata acestuia. 


CAPITOLUL 2. DRESAJUL DE BAZA 


2.1. INTELEGEREA MODULUI IN CARE GANDESTE 
CAINELE TAU 


Pentru a iti putea dresa corespunzator cainele, trebuie sa intelegi 
ceea ce se intampla in mintea lui in orice moment. Pentru a reusi acest 
lucru, conteaza foarte mult sa ai o capacitate de observatie foarte buna. 
Comportamentul cainelui tau este previzibil si reactioneaza la fel de 
fiecare data cand se confrunta cu situatii similare. Daca esti atent, o sa 
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poti vedea ca stii ce o sa faca inainte ca sa se intample. Vei putea 
preconiza situatiile in care vrea sa alerge dupa o masina, o bicicleta, sau o 
persoana care face jogging cu suficient timp inainte cat sa il poti opri. 


Te intrebi cumva daca cainele tau gandeste? Bineinteles ca da. 
Gandeste precum un caine, si pentru oricine a stat pe langa vreun caine 
suficient timp, cateodata modul sau de a gandi este impresionant. 
Cateodata pare ca iti poate citi mintea, insa el, de fapt iti invata tiparele. 
Acest lucru il vei face si tu in ceea ce il priveste. Detalii precum, locul unde 
are privirea indreptata, pozitia cozii, pozitia urechilor, sau pozitia 
mustatilor sunt relevante in a determina exact ceea ce gandeste catelul 
tau in momentul respectiv. Cu cat petreci mai mult timp impreuna cu el, 
cu atat vei observa ca ajungi sa il cunosti mai bine. 


In momentul in care ai observat ca el intentineaza sa faca ceva ce 
nu are voie, trebuie sa il intrerupi fie prin a ii spune „Nu” pe un ton mai 
ferm, fie prin a fluiera sau a bate din palme. Orice modalitate este buna, 
scopul final trebuie sa fie distragerea atentiei cainelui. 


Ce este de facut dupa ce cainele a reusit sa isi ispraveasca pozna? 
Nimic! Disciplina ce intervine dupa ce fapta a fost savarsita nu are nici un 
scop si este cruda. Cainele nu poate face legatura. Singura modalitate in 
care disciplinarea poate sa functioneze este sa fie intrerupt in momentul in 
care se gandeste sa comita fapta. 


Daca a comis o nazbatie cainele, si prima reactie pe care o ai este sa 
te enervezi, ai sa observi cum cainele este rusinat. Probabil ca vei crede 
ca este rusinat deoarece el intelege ca ceea ce a facut nu este bine. Nimic 
nu este mai putin adevarat. Cainele habar nu are, doar ca el iti simte 
enervarea si, probabil din experienta anterioara, crede ca el este de vina 
asa ca reactioneaza cum a reactionat si in alte situatii in care tu te-ai 
enervat. Insa nu stie de ce esti nervos si data viitoare va comite exact 
aceeasi nazbatie fara sa se gandeasca de doua ori. 


Daca vrei o dovada pentru ceea ce am spus, incearca urmatorul 
experiment. Cand cainele nu se uita, arunca pe jos o hartie mototolita. 
Apoi cheama-l la tine si arata cu degetul spre hartie si spune-i pe un ton 
dur „Caine rau! Nu e bine!”. Ai sa vezi cum o sa primesti o expresie de 
vinovatie absoluta din partea cainelui, fara ca el macar sa aiba habar 
asupra motivului supararii tale. 


Daca vei incepe sa ii atribui calitati umane cainelui tau, cum ar fi 
abilitatea de a rationa, vei esua in tentativa de a il dresa. Cainele nu are 
sentimente de vinovatie. Daca il invinovatesti pentru anumite lucruri 
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deoarece ,,trebuia sa stie ca nu are voie” sau ,cum a putut sa faca una ca 
asta” nu ii vei imbunatati comportamentul in nici un fel. De asemenea, nu 
intelege toate cuvintele pe care i le adresezi, si comunicarea ta cu el in 
principal se bazeaza pe tonul vocii tale si limbajul trupului. 


2.2. INVATA-TI CAINELE SA STEA INCHIS IN CUSCA SAU 
PADOC 


Initial poate ca vei respinge acest concept si ca il vei considera crud, 
insa nimic nu este mai departe de adevar. Vei observa ca in timp cainelui 
tau ii va placea cusca (padocul) si de asemenea tu te vei putea bucura de 
putina liniste. Cainii atunci cand sunt micuti, si multi din ei chiar si cand 
devin adulti, dorm aproape toata ziua si majoritatea prefera sa faca acest 
lucru in locul lor special. Pentru sanatatea ta mentala, dar si pentru cea a 
cainelui cumpara-ti o cusca sau construieste un padoc. Printre avantajele 
pe care o cusca le ofera sunt: 


- Cusca are rolul unei dadace - atunci cand esti ocupat si nu poti sa 
stai cu ochii pe caine dar vrei sa te asiguri ca nu va face nazbatii, 
inchide-l in cusca lui si atat tu cat si el va puteti relaxa; 

- Utilizarea custii este ideala pentru a-l invata sa nu isi faca nevoile in 
casa; 

- Putini caini sunt atat de norocosi incat sa treaca prin viata fara 
spitalizare, si camera privata in care cainele tau va sta la veterinar 
va fi reprezentat de o cusca. Prima sa experienta cu o cusca nu ar 
trebui sa vina atunci cand este bolnav, deoarece stresul suplimentar 
provocat de inchiderea in cusca pentru prima oara ii poate incetini 
vindecarea; 

- Sa conduci masina pe orice distanta cat timp ce cainele tau este 
liber in masina este periculos deoarece nu stii ce se poate intampa. 
Daca il tii inchis intr-o cusca vei fi protejat atat tu cat si cainele tau; 

- Atunci cand pleci in vacanta si iti iei cainele cu tine, cusca lui va fi 
pentru el casa departe de casa. Il putem lasa in camera de hotel 
linistiti cu certitudinea ca nu va fi nelinistit sau stresat si ca nu va 
distruge camera. 


Pentru a iti invata cainele cu statul in cusca trebuie sa urmezi urmatorii 
pasi: 
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- Instaleaza cusca, pune-o la locul special desemnat pentru aceasta si 
lasa-ti cainele sa o investigheze. De asemenea trebuie sa pui o 
saltea si o patura in cusca. 

- Alege o comanda cum ar fi „Culcare!” sau „Cusca!” si atunci cand 
cainele intra in cusca, foloseste-o. In cazul in care cainele nu intra in 
cusca de unul singur il poti pune tu inauntru. 

- O data ce cainele este inauntru inchide-i usa, spune-i cateva cuvinte 
de lauda si da-i o mica recompensa, apoi lasa-l sa iasa. 

- De asemenea poti pune in cusca o recompensa lasand cainele sa se 
duca singur la ea. 

- Continua sa folosesti comanda aleasa de tine si sa ii oferi cainelui o 
recompensa de fiecare data cand este in cusca pana cand acesta nu 
va mai avea nevoie de stimulentele tale. 


Pentru cainele caruia ii este frica de cusca foloseste-i perioadele de 
masa pentru a-l face sa isi depaseasca aceasta frica. La inceput da-i sa 
manance in fata custii, apoi da-i sa manance in usa custii. Fiecare din 
mesele urmatoare i se vor pune catelului cat mai departe in cusca pana 
cand acesta nu va mai fi reticent fata de cusca sa. 


2.3. INVATAREA CAINELUI CA SA ISI FACA NEVOILE 
AFARA DIN CASA 


Primul pas pe care trebuie sa il urmezi in momentul in care vrei sa iti 
inveti cainele sa nu isi mai faca nevoile in casa, este de a crea un program 
fix de plimbari. Este foarte important sa pastrezi cat se poate de stricte 
orele la care iti vei scoate cainele afara din casa, pana in momentul in care 
acesta a inteles acest concept pe deplin. Cu cat orele sunt mai exacte de 
la o zi la alta, cu atat cainele va invata mai repede, deoarece va reusi sa 
isi seteze organismul sa reactioneze la acele ore fixe prestabilite. 


Creaza acest program pentru caine in functie de programul tau. 
Cainii trebuiesc sa fie hraniti de trei ori pe zi, asta daca nu cumva 
programul tau te impiedica sa relizezi acest lucru. Vei incepe programul 
atunci cand ai tu ora de trezire prin a te duce cu cainele afara imediat 
deoarece un caine dupa ce s-a trezit, nu mai are mult pana cand treuie sa 
isi faca nevoile. 


Odata ce esti afara, asteapta 3-4 minute, si daca in acest timp 
cainele nu si-a facut nevoile, intoarce-te in casa deoarece ori nu trebuie sa 
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isi faca nevoile ori i-a fost distrasa atentia de ceva. Dupa ce te intorci in 
casa, asteapta 5 minute si scoate cainele din nou afara. 


Cat timp ce stai in casa, ofera-i cainelui micul dejun si apa. Dupa ce 
termina masa, iesi cu el afara pentru a isi face nevoile. Atunci cand i se 
ofera masa, permite-i cainelui 5-10 minute in care sa isi termine toata 
mancarea. Daca nu o termina in aceasta perioada, i se va lua castronul si 
nu va mai fi hranit pana la urmatoarea masa programata. Acest lucru va 
incuraja cainele sa isi creeze un program de masa fix si rapid. In timpul 
mesei cainelui sa ai grija sa fie liniste. 


In cazul in care il vezi ca isi face nevoile in acele 5 minute in care 
stati in casa, ziua urmatoare stai langa el si tine-l in lesa pentru acele 5 
minute astfel incat sa nu i se permita sa isi faca nevoile. 


Dimineata, dupa ce ai scos cainele afara din casa si el si-a facut 
nevoile, trebuie sa il feliciti printr-o mangaiere si un cuvant de lauda 
„Bravo!”. 


Trebuie sa fii pregatit pentru accidente. Un caine, abia incepand cu 
varsta de 11 saptamani va incepe sa aiba control asupra vezicii sale si nu 
este exclus ca in timpul usurarii, sa fie distras de vreo frunza sau de 
propria-i coada, astfel incat atunci cand este adus inapoi in casa, sa iti mai 
faca o repriza. In acel moment nu trebuie sa te enervezi. Daca tipi la el nu 
vei reusi decat sa il sperii si acest lucru va determina cainele sa nu isi mai 
faca nevoile in fata ta. Atunci cand il prinzi in fapt du-te repede la el si 
spune-i un „Nu!” ferm, apoi ia catelul si du-l imediat in zona desemnata 
pentru a isi face nevoile. 


Nu baga nasul cainelui in ceea ce ti-a facut din greseala unde nu 
trebuie. Acest lucru nu va duce decat la a ii provoca scarba cainelui si de 
asemenea ar putea sa interpreteze ca esti nemultumit cu faptul in sine si 
nu cu locul unde a fost facut. Acest lucru iti poate determina cainele sa se 
ascunda si sa isi faca nevoile pe furis. 


Zona din casa unde s-a produs „accidentul” trebuie curatata cu un 
neutralizator de miros. Produsele de curatenie obisnuite pot elimina 


mirosul pentru nasul nostru, insa pentru nasul cainelui nu vor fi suficiente. 


2.4. SA VINA CAND ESTE CHEMAT 


Una din cele mai mari bucurii pe care ti le poate aduce un caine este 
atunci cand te duci cu el in parc si il lasi sa alerge, stiind ca se va intoarce 
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la tine odata ce il chemi. Un caine ce nu se intoarce atunci cand il chemi 
este prizonierul lesei sale si daca scapa devine un pericol pentru el si cei 
din jurul sau. 


Acestea sunt regulile de baza ce trebuiesc urmate pentru a iti 
incuraja cainele sa vina la tine atunci cand il chemi: 


Multe exercitii - multi caini nu vin atunci cand sunt chemati 
deoarece nu fac sufcient de multe exercitii. La fiecare ocazie pe care o 
prind, ei fug si profita la maxim de aceasta neasteptata libertate prin a sta 
plecati si cateva ore. Privind la istoricul rasei cainelui tau vei putea 
observa cat de multe exercitii are nevoie sa faca. Doar daca il pui in 
spatele curtii nu este suficient. Trebuie sa te implici personal. Exercitiile 
sunt bune si pentru caine dar si pentru tine. 


De fiecare data cand cainele tau vine la tine, trebuie sa te porti 
frumos cu el. Una din cele mai rapide modalitati de a iti invata cainele sa 
nu vina la tine este sa il chemi si apoi sa il pedepsesti sau sa ii faci ceva ce 
el va percepe drept neplacut. În aceste situatii, in loc sa il chemi la tine, 
du-te tu la el. 


O alta modalitate de a iti invata cainele sa nu vina la tine este de a il 
duce pentru o plimbare in parc si sa il chemi la tine atunci cand pleci spre 
casa. Daca vei repeta aceasta situatie de cateva ori, cainele va invata ca 
atunci cand este chemat se termina cu distractia si in curand te vei 
confrunta cu situatia in care nu va mai veni la strigare deoarece nu este 
pregatit sa se opreasca din jucat. Poti evita acest fel de dresaj 
neintentionat prin a il chema in repetate randuri la tine in timpul sesiunii 
de joaca, si prin a ii da cateodata o recompensa si in alte dati doar un 
cuvant de lauda si o mangaiere. Apoi lasa-l sa se mai joace. Invata cainele 
sa vina la tine cat mai repede posibil. Momentul ideal in care trebuie sa fie 
invatat un caine sa vina la chemare este atunci cand este mic. Atunci cand 
este in perioada 4 - 8 luni, cainele incpe sa inteleaga cat de mare este 
lumea din jurul nostru, si trebuie tinut in lesa deoarece nu trebuie sa 
inteleaga faptul ca ne poate ignora atunci cand il strigam. Trebuie sa 
inveti sa anticipezi momentele in care cainele nu va veni la tine. Probabil 
ca exagerezi si tu daca te astepti sa vina la tine atunci cand a vazut o 
pisica sau vreun alt caine. 


Rezista tentatiei de a striga dupa el de prea multe ori, deoarece cu 
cat strigi de mai multe ori dupa el cu atat cainele invata mai repede ca te 
poate ignora daca tu il strigi. In schimb, daca vezi ca nu vine du-te linistit 
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la el si pune-l in lesa. Nu te enerva pe el dupa ce l-ai prins deoarece il vei 
face sa ii fie frica de tine si va fugi de tine data viitoare. 


Atunci cand il chemi la tine asigura-te ca te lasa sa ii pui mana pe 
zgarda si abia apoi ofera-i recompensa. Atingerea zgarzii se va dovedi 
folositoare deoarece invata cainele sa astepte acest lucru de fiecare data, 
si vei scapa de momentele in care, cainele din pofta de joaca va incepe sa 
se fereasca de tine si sa alerge in jurul tau dupa ce a fost chemat, acest 
lucru ingreunand punerea acestuia in lesa. 


Exercitiile urmaresc formarea deprinderii „Aici!”, „La mine!”, fie prin 
voce, fie la semn, prin ridicarea mainii stangi in lateral, pana la inaltimea 
umarului si lasarea ei brusc pe langa corp, fie la fluierul cu ultrasunete. In 
final trebuie sa fie deprinsa comanda in medii aglomerate. 


2.5. PLIMBATUL - TRASUL IN LESA 


Chiar daca nu il scoti la plimbare des, un caine bine dresat trebuie 
sa stie cum sa mearga atunci cand este in lesa, fara sa iti smulga mainile. 


Motivul pentru care un caine trage in lesa este ca mediul 
inconjurator si toate mirosurile pe care le simte ii atrag mult mai mult 
decat il atragi tu. Cainele trebuie invatat ca la celalalt capat al lesei este 
cineva si ca trebuie sa te respecte. Mersul la pas este un exercitiu diferit, 
ce va fi acoperit in capitolul Dresaj de Disciplina. 


Pentru a invata cainele sa nu traga atunci cand este in lesa, executa 
urmatorul exercitiu. In timpul plimbarii alaturi de caine, ia lesa si fa o mica 
bucla prin care iti bagi degetul cel mare de la mana dreapta, si strange 
pumnul in jurul lesei. Mana stanga pune-o pe lesa, imediat sub mana 
drepta, si strange pumnul pe lesa (trebuie sa tii in acest moment lesa 
precum ai tine o bata de baseball). Apoi amble maini le plasezi in dreptul 
catareamei de la curea, lipite de corp. De fiecare data cand vezi cum 
cainelui tau i se termina lesa si va urma smucitura, fa o intoarcere 
imediata si deplaseaza-te in directia opusa spunand comanda „Usor!”. 
Cand cainele te prinde din urma, felicita-l. Daca il vezi iar in acea situatie, 
repeta exercitiul acesta. Trebuie ca intoarcerea sa fie facuta intr-un mod 
hotarat si brusc. Nu te intoarce sa te uiti dupa caine, te va prinde el din 
urma. Intotdeauna sa il lauzi sau sa ii oferi o recompensa cand te-a prins 
din urma. 
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Locul in care se executa exercitiul trebuie sa permita mersul pe 
directia inainte minim 20 de metri sau, se poate folosi mersul in cerc (este 
nevoie ca diametrul cercului pe a carui margine imaginara te deplasezi sa 
fie de aproximativ 9 metri). Deasemenea, nu trebuie sa existe prea multe 
lucruri care sa ii poata distrage atentia cainelui, cum ar fi alti oameni sau 
caini. 


Un alt exercitiu este sa mergi incet in zig zag pe strada, tinand lesa 
asa cum am mentionat si mai sus, folosindu-te de aceste intoarceri dese 
pentru a tine cainele cu atentia concentrata asupra ta. Incetineste pana 
cand vei observa cainele cum accepta ritmul si merge linistit langa tine. 


2.6. AGRESIVITATEA IN TIMPUL MESELOR 


Locul in care cainele este hranit trebuie sa fie fie unul linistit astfel 
incat sa se elimine riscul ca acesta de devina stresat sau protectiv asupra 
mancarii. Daca provine dintr-un cuib mare de catei, exista posibilitatea sa 
fi fost nevoit sa se lupte pentru mancare fiind in competitie cu fratii sai si 
acest lucru de asemenea pot duce a sentimente de protectivitate pe care 
cainele le poate dezvolta asupra mancarii. Stai linistit langa cainele tau, pe 
un scaun, cu lesa acestuia in mana. Acest lurcu va obisnui cainele cu 
prezenta unei persoane langa el, atunci cand este ora de masa. Nu te 
misca si nu deranja cainele cand mananca. Nu te uita fix la el in timpul 
mesei, deoarece cainele poate interpreta acest lucru ca pe o provocare. 


Dupa o saptamana sau doua in care ai stat langa caine in timpul 
meselor, poti sa te apropii si sa il mangai incet in timpul mesei. Incearca 
sa nu il deranjezi si lauda-l continuu in timp ce il mangai. Dupa ce mai 
trec doua saptamani in care te-ai folosit de acest exercitiu, apropie-te de 
caine si atinge-i mancarea. Cainele trebuie laudat atunci cand nu 
reactioneaza in nici un fel la aceasta miscare din partea ta. 


De asemenea poti sa ii imparti mancarea cainelui in doua, si saii 
servesti prima parte, iar dupa ce a terminat de mancat sa ii dai si partea a 
doua. Acest lucru va sugera cainelui ca exista mancare suficienta si ca nu 
va ramane fara, astfel reducand posibilitatea dezvoltarii sentimentelor de 
protectivitate. 


2.7. CERSITUL 


= 22 ~ 


Nu iti incuraja cainele sa cerseasca prin a ii da de mancare din ce ai 
pe masa. Daca ii dai odata, el se va astepta sa primeasca si a doua oara. 
Astfel ii vei transmite cainelui un mesaj confuz despre ceea ce este 
acceptabil sa faca in timpul meselor tale. Masa stapanului trebuie sa 
ramane exclusiv pentru acesta, si nu sa fie impartita cu cainele. 
Intotdeauna sa fi foarte clar in ceea ce priveste aceasta limita. Impiedica 
dezvoltarea obiceiului de cersit al cainelui inca de cand este mic, si 
inchide-l in timpul mesei tale in cusca sa. Asa vei reusi sa faci cainele sa 
inteleaga faptul ca el nu are voie sa stea pe langa tine atunci cand 
mananci. 


2.8. SARITUL 


Atunci cand vine cineva la tine, cainele tau se bucura atat de mult 
incat incepe si sare pe aceasta persoana? Cand esti la plimbare cu el si 
vede pe cineva cunoscut, incepe sa smuceasca din lesa? Daca da, trebuie 
corectat acest defect de comportament, deoarece nu tuturor oamenilor le 
place o astfel de reactie din partea cainelui tau. Atunci cand cineva ajunge 
la tine la usa, inchide cainele in cusca sa si abia apoi lasa vizitatorul in 
casa. In momentul in care cainele s-a linistit (nu mai sare, latra sau 
smuceste din lesa), il lasi sa iasa din cusca mentionand totodata comanda 
„Liber!” si ii permiti sa salute vizitatorul. 


O alta modalitate de a invata cainele sa nu mai sara pe cineva 
implica ca acesta sa stie comenzile „Sezi!” si „Asteapta!”. Astfel, atunci 
cand persoana vine, cainele primeste comanda „Sezi!” si apoi comanda 
„Asteapta!”. Vizitatorul trebuie atunci sa se duca la caine si sa il salute 
printr-o mangaiere. Abia dupa ce a fost salutat, poate fi eliberat cainele 
din comanda „Asteapta!”. 


2.9. FURATUL 


Motivatia cainelui pentru a face acest lucru este una simpla, este 
plictisit. Obiectele care trezesc interesul cainilor in mod normal sunt 
mancarea, sosetele, chilotii si telecomanda. Furatul la caini nu trebuie 
permis deoarece poate deveni enervant pentru tine si familia ta, dupa ce 
intri in mai multe situatii de acest gen. 


Primul lucru ce trebuie facut pentru a evita furatul din partea cainilor 
este sa le stimulezi mintea corepunzator, astfel sa eviti plictiseala (mai 
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ales pentru rasele din categoria cainilor de vanatoare). Doua sau trei 
exercitii pe saptamana, de cate 20 de minute fiecare ar trebui sa fie 
suficiente pentru a inlatura plictiseala. Daca doresti sa faci mai multe 
exercitii cu el, cainele nu se va supara si eu chiar iti recomand, insa nu 
trece sub acest minim de doua trei exercitii pe saptamana. 


Creaza situatii in care cainele tau ar putea sa fure ceva (lasa-i 
undeva usor accesibil o pereche de sosete si departeaza-te de ele). Atunci 
cand acesta se apropie de obiect si vrea sa il ia in gura, spune ferm 
comanda „Nu!”. Poti si sa il tii in lesa atunci cand aplici acest exercitiu, si 
comanda „Nu!” sa fie insotita de o usoara smucire a lesei. 


In cazul in care cainele a furat ceva, nu alerga dupa el. Aceasta 
alergare se va termina printr-o confruntare prin care cainelui i se va 
smulge din gura obiectul furat. Acestei situatii, daca i se mai adauga si 
niste tipete din partea stapanului catre caine, vor duce cu siguranta la 
dezvoltarea unui sentiment de posesivitate fata de acel obiect, din partea 
cainelui. 


2.10. MERSUL IN MASINA 


Deprinderea se formeaza prin utilizarea comenzii „Aici!”, spusa de 
stapan dupa ce s-a urcat, de pilda, in masina. Mai toti cainii vor „sa 
calatoreasca”, le place „voiajul”, dar unii dintre ei au rau de automobil, 
asa ca e bine sa vedem din timp daca se pot deprinde sa calatoreasca in 
diverse vehicule. Daca nu vor sa se urce la comanda, va trebui, pana se 
deprind, sa coboram noi din vehicul, sa-i luam in brate, sa repetam 
incercarea. In general, trebuie sa-i tinem permanent in lesa si sa urmarim 
cum se comporta. De asemenea, sa fim foarte atenti cu animalul, sa-l 
mangaiem, sa-l linistim, sa-i vorbim, sa-l tinem langa noi. 


Unii caini sunt extrem de entuziasmati atunci cand merg cu masina, 
si te pot impiedica la condus, acest lucru facandu-te sa lasi cainle acasa 
cand te deplasezi cu masina. Daca doresti sa il iei cu tine, incearca 
urmatorul exercitiu. Incepe prin a face cateva exercitii de disciplina cu el, 
pentru 5 - 10 minute, pentru a ii aduce mintea in starea de spirit 
necesara. Apoi deschide usile masinii tale. Aseaza-te pe bancheta din 
spate si ia cainele langa tine spunandu-i comanda „Sezi!”. Pastreaza lesa 
lui in mana si de fiecare data cand il vezi ca vrea sa se miste, corecteaza-l 
prin a ii adresa comanda ,,Nu!” si a ii smuci usor din lesa. Daca sta linistit, 
lauda-l si mangaie-l. 


ob DA es 


Pentru urmatorul pas ce trebuie facut este nevoie de doua persoane. 
Tu vei sta pe bancheta din spate cu cainele iar persoana care te ajuta va 
sta la volan, si va conduce masina. Spune-i persoanei care te ajuta sa 
porneasca masina si sa conduca incet. Cainelui i se va da aceeasi 
comanda „Sezi!” si, la fel ca mai inainte, atunci cand acesta se misca si nu 
are stare, trebuie corectat printr-o smucitura usoara din lesa si folosirea 
comenzii ,Nu!”. Daca sta nemiscat, va trebui laudat. Pentru inceput, 
drumul parcurs cu masina va fi unul scurt, insa treptat se poate mari 
perioada acestui exercitiu. 


2.11. MUSCATUL 


Cand este mic, un caine isi foloseste gura pentru a iti comunica 
nevoile sale. Acest lucru este normal si trebuie acceptat cat este micut. 
Odata ce cainele a mai crescut, acest obicei poate deveni inspaimantator. 
Dupa ce dresajul de disciplina este bine stabilit, trebuie sa se lucreze 
pentru a ii elimina din atitudinea cainelui toate defectele de 
comportament, cum este acesta. Aici conteaza foarte mult sa inteleaga 
comanda”Nu!”. 


In momentul in care cainele intra intr-o stare in care vrea sa isi 
comunice intentiile prin muscat va trebui sa ii adresati comanda ,,Nu!” pe 
un ton ferm. Daca are lesa pusa, sau daca puteti sa ii puneti lesa repede, 
comanda poate fi insotita si de o smucitura din lesa. Pentru a ii induce 
cainelui o stare de autocontrol, trebuie sa i se dea comanda „Sezi!”. Daca 
tot nu se opreste din muscat, vei lua cainele si il vei inchide in cusca. In 
cazul in care dresajul de disciplina nu este perfect, probabil ca 
restrictionarea dreptului de a mai sta cu tine, va trimite mai bine mesajul 
catre caine decat smucitura din lesa. 


2.12. VIZITELE LA MEDICUL VETERINAR 


Pentru a va usura viata in momentele in care ajungeti la medicul 
veterinar, trebuie sa introduce-ti in dresajul cainelui si niste exercitii ce il 
vor invata pe acesta cu ceea ce se va intampla in momentul vizitelor la 
medic. Incepeti prin a ii deschide gura si va va uita prin gura lui pentru 
cateva momente. Apoi uitati-va in urechile si prin jurul ochilor cainelui. 
Acest exercitiu este excelent pentru ridicarea nivelului de toleranta pe care 
cainele il are, si pe care il va arata in momentul vizitelor la mediul 
veterinar. Deasemenea puteti simula ca ii palpati burta insa sa fiti atenti 
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ca trebuie aplicata putina presiune in palpare, deoarece nu il mangaiem ci 
simulam un control medical. 


Insa chiar si cu aceste exercitii, vizita la medicul veterinar este o 
experienta neplacuta deoarece trebuie sa i se faca vaccinuri si sa i sa 
recolteze sange. Pentru o experienta cat mai linistita, trebuie ca pe tot 
parcursul examinarii sa ii induceti o stare de autocontrol, prin a il pune sa 
execute diverse comenzi de disciplina. 


De asemenea rugati medicul veterinar sa ii dea o recompensa si sa il 
mangaie atunci cand intra la el in cabinet, pentru a linisti cainele. 


2.13. INTALNIREA CU ALTI CAINI 


Cainele trebuie sa socializeze nu doar cu oameni ci si cu alti caini, 
insa daca ambii caini au personalitati puternice, intalnirea cu un alt caine 
se poate transforma repede intr-o lupta, deoarece instinctele pot pune 
stapanire pe ei. Trebuie ca prin dresaj sa ne invatam cainele sa aiba o 
atitudine buna atunci cand se intalneste cu un alt caine, si sa ii inhibam 
orice pornire instnctuala pe care o are. 


Cainii nu trebuie sa se joace dur unii cu alti pentru a se distra, si 
trebuie invatati despre diferenta intre orice vietate si jucariile din plus, pe 
care le dezmembreaza. Nu iti lasa cainele sa se joace cu orice alt catel pe 
care il intalneste. Acest lucru va conduce la o stare de hiperactivitate si 
extcitabilitate de fiecare data cand va vedea un caine, situatie ce poate 
cauza probleme in legatura cu latratul necontrolat si un comportament in 
lesa neadecvat (chiar daca este dresat cu mersul in lesa, poate ajunge sa 
ignore acest dresaj in astfel de situatii). Un astfel de comportament din 
partea cainelui tau, poate duce la o reactie agresiva din partea celuilalt 
caine, deoarece i se va parea un comporament haotic si necontrolat, si 
observand ca tu nu iti poti controla cainele, va incerca el sa faca acest 
lucru, prin agresivitate si latrat. 


Atunci cand doi caini fac cunostinta unul cu celalalt, nu trebuie lasati 
sa isi atinga nasurile sau alte parti ale corpului imediat, asa ca adreseaza 
cainelui comanda „Sezi!” si tine-l asa cateva secunde, pana trece 
entuziasmul de a avea un alt caine prin preajma. 


Exerseaza trecerea pe strada pe langa o alta persoana cu un caine. 
Chiar daca treceti unul pe langa celalalt, cainele trebuie sa isi pastreze o 
atitudine adecvata si corespunzatoare in relatie cu alti caini, si nu trebuie 
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sa uite ca este in lesa si ca trebuie sa mearga asa cum se cere in aceasta 
situatie. Poti incepe prin a trece pe langa un caine prin a tine atat tu cat si 
cealalta persoana cainii pe exerior, si sa ii muti pe acestia in interior (adica 
sa treaca unul pe langa celalalt) o data cu linistirea cainelui. 


De asemenea trebuie exersat exercitiul in care te opresti in fata unei 
alte persoane ce plimba un caine, ambii sunt pusi in pozitia indusa de 
comanda ,Sezi!” si trebuie sa ramana asa cat timp ce tu dai noroc cu 
cealalta persoana si te duci si mangai celalalt caine. 


Atunci cand face cunostinta cu un alt caine, lasa-l 3 sau 4 secunde si 
apoi adresaza-i o comanda precum „Aici!”, comanda ce are scopul de a ii 
reaminti cainelui despre auto-control. Apoi poti lasa cainele sa se intoarca 
la facerea de cunostinta insa dupa 3-4 secunde intrerupe-l iar prin 
adresearea comenzii. Repeta acest lucru de 4-5 ori, pentru a preveni ca 
prima intalnire intre doi caini sa devina confruntationala. 


Ai grija sa nu lasi lesele sa se incolaceasca una in jurul celeilalte. 
Aceasta situatie poate induce rapid sentimente de stres cainilor si situatia 
devine foarte periculoasa, foarte rapid. 


Intotdeauna trebuie sa intrebi celalat om care isi plimba cainele daca 
cei doi caini pot face cunosinta. Daca spune nu, respecta-i aceasta decizie 
si nu forta o intalnire, deoarece cu siguanta are motive bine intemeiate 
pentru a nu permite acest lucru, cum ar fi: cainele poate fi bolnav, poate fi 
batran, poate fi sperios sau agresiv. 


CAPITOLUL 3. DRESAJUL DE DISCIPLINA 


3.1. EVITAREA CELOR MAI FRECVENTE GRESELI IN 
DRESAJ 


Controlul este o iluzie. Nu iti invata cainele comenzi de disciplina ca 
sa poti avea control asupra lui. Comenzile de disciplina formeaza un limbaj 
prin care tu poti comunica asteptarile tale de la caine si sa il inveti cum sa 
socializeze in lumea bipezilor. Aceste comenzi vor reusi sa il tina in 
siguranta si ii vor permite sa traiasca in cadrul unei societati. 


Uita tot ce ai auzit vreodata despre „cainele alpha” si teoria haitei. 
Un dresaj corespunzator si o comunicare adecvata nu au nici o legatura cu 
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plasarea catelului tau pe o treapta inferioara tie sau oricui altcuiva. Intre a 
fi lider si a domina sunt diferente ca de la cer la pamant. 


O alta greseala comuna pe care o fac majoritatea oamenii este in 
legatura cu lauda. Adesea stapanii cainilor confunda afectiunea cu lauda. 
O exprimare vocala si o mangaiere exagerat de afectoasa reprezinta 
afectiune si nu lauda. Cu toate caci cainele tau are nevoie sa inteleaga ca 
il iubesti, afectiunea nu este o recompensa adecvata in timpul dresajului 
de disciplina. 


Evita sa devii atasat de rezultatul sedintei de dresaj si invata sa te 
bucuri de el. O sedinta de dresaj eficienta inseamna sa ai standarde 
ridicate si scopuri marete, insa, daca aceste scopuri nu se ating imediat 
atunci trebuie sa eviti frustrarea ce ar putea aparea. Consistenta, 
rabdarea si perseverenta sunt calitati esentiale pentru efectuarea unui 
dresaj canin de calitate. 


3.2. CREAREA DE OBICEIURI BUNE PENTRU DRESAJ 


In spatele fiecarei povesti de succes este un plan, si cheia unui 
dresaj canin de succes nu este diferita. Inainte de a incepe sa iti inveti 
cainele ceva creaza-ti un plan cu ceea ce vei invata cainele prima oara, a 
doua oara si asa mai departe. 


Daca vei avea un plan pregatit vei reusi sa eficientizezi timpul alocat 
dresajului. Cainii distrasi au o capacitate de concentrare scazuta. Daca i se 
da o comanda si primeste recompensa la trei sau patru secunde dupa ce 
cainele a efectuat comanda, el ar putea sa nu faca conexiunea intre 
recompensa si actiune. Daca va fi totul planificat la secunda va fi ajutat 
cainele sa inteleaga mult mai repede ce se doreste de la el. 


Daca lesa nu este tinuta corespunzator in mana se va reflecta intr- 
un dresaj necorespunzator. Cainelui tau ii va fi destul de dificil sa te ia in 
serios. Tinerea corespunzatoare a lesei in mana are acelasi efect asupra 
cainelui pe care il are dregerea vocii a unui profesor in fata unei sali pline 
de studenti pentru a le atrage atentia. Pentru ca lesa sa fie tinuta 
corespunzator aceasta trebuie sa permita cainelui foarte putin spatiu de 
actiune, adica trebuie sa o aveti intinsa aproape la maxim. 


Unii stapani triseaza in favoarea cainelui lor, atragandu-le atentia 
printr-o mica smucitura de lesa inainte de a-i da o comanda, a-l striga pe 
nume sau ai face orice alt lucru. Aceste strategii fac mai mult rau decat 
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bine deoarece nu permit cainelui sa ia decizia corespunzatoare pe cont 
propriu. Orice comanda din dresaj are un inceput (atunci cand este rostita 
comanda), un mijloc (atunci cand comanda este executata), si un sfarsit 
(atunci cand comanda este finalizata). Cainele trebuie intotdeauna laudat 
pentru actiunea savarsita numai dupa ce comanda si-a avut momentul de 
sfarsit si niciodata inainte. In rostirea comenzilor trebuie evitate orice 
inflexiuni ale vocii ce ar putea indica intimidare sau nesiguranta. Niciodata 
sa nu tipi la cainele tau in timpul dresajului. Pedeapsa corporala aplicata 
cainelui este abuziva fata de acesta si periculoasa deoarece poate duce la 
provocarea agresivitatii cainelui fata de tine. Nu iti dresa cainele atunci 
cand ai o stare de spirit proasta. Sentimentele negative vor provoca o 
experienta neplacuta de dresaj pentru caine. Niciodata sa nu iti dresezi 
cainele daca esti nervos sau te grabesti. Dresajul nu este o pedeapsa 
aplicata cainelui pentru ceva ce a facut gresit. Antreneaza-ti cainele atunci 
cand poti si intotdeauna sa fi prezent psihic in exercitii. Inchide televizorul, 
pune telefonul pe silentios si da-le copiilor ceva de facut. Toata lumea, 
inclusiv tu, trebuie sa inteleaga ca dresajul este timpul cainelui si totul 
trebuie sa fie despre el in acest timp. Cainele tau va putea sa ramana 
concentrat doar atat timp cat si tu vei putea ramane concentrat. 


Evita tentatia de a lauda intr-un mod exagerat cainele dupa ce s-a 
incheiat sedinta de dresaj. Cainele nu trebuie sa inteleaga ca este felicitat 
pentru ca a iesit cu bine dintr-o situatie groaznica. El trebuie sa primeasca 
mai multe laude in timpul dresajului decat in perioada imediat dupa ce s-a 
incheiat acesta. 


Intotdeauna sedinta de dresaj trebuie sa se incheie pe un ton fericit. 
Daca lucrurile nu au decurs deloc corespunzator, da-i cainelui tau o 
comanda simpla si rapida (cum ar fi „Sezi!”) pe care sa o poata executa 
bine, recompenseaza-l si incheie sedinta de dresaj. Incearca din nou, mai 
tarziu, dupa ce tu si cainele tau ati luat o pauza. 


3.3. INVATAREA LIMBAJULUI DE DISCIPLINA 


Pentru deprinderea fiecarei comenzi, un caine va trebui sa treaca 
prin 4 etape: Invatarea, Punerea in aplicare, Testarea, Folosirea. 


In etapa de invatare trebuie sa ii explici cainelui tau ce inseamna 
fiecare comanda in parte. In aceasta etapa il vei ajuta prin a il aseza tu, 
cu mainile tale, in pozitiile pe care trebuie sa le adopte pentru a executa 
corect comenzile. In timpul in care ai pozitionat cainele, trebuie sa repeti 
in mod constant comanda pe care incerci sa il inveti. Exista posibilitatea sa 
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fi nevoit sa repeti aceasta etapa cu cainele, se poate ajunge chiar pana la 
100 de repetari, pentru a putea trece la urmatoarea etapa. Etapa de 
invatare este o singura data in viata cainelui, asa ca iti recomand sa dedici 
tot timpul necesar acesteia. 


In etapa de punere in aplicare a fiecarei comenzi se va exersa 
eliminarea rezistentei din partea cainelui la executarea comenzilor. 
Recompensele cu mancare se vor reduce in aceasta etapa, si vor fi 
acordate in mod aleatoriu. Trebuie folosite multe cuvinte de lauda pentru 
a il motiva. In aceasta etapa se va transfera responsabilitatea completarii 
comenzilor de la tine la caine. Cainele tau va incepe sa invete despre 
limite prin a i se plasa cerinte de performanta pentru exercitiile pe care le 
face. 


Etapa de testare va avea anumite exercitii specifice ce au rolul de a 
determina daca a inteles cu adevarat cainele, mesajul comenzii. 


Ultima etapa, cea de Folosire, implica utilizarea tuturor comenzilor 
pe care cainele tau le-a invatat in viata de zi cu zi. 


3.4. CREAREA DE LIMITE CORECTE 


Inca de la bun inceput trebuie definita comanda „Nu!”. Daca i se 
ofera cainelui decat recompense, fara comanda „Nu!”, acesta nu va 
dezvolta simtul de ceea ce este bine sa faca si ce nu. 


Daca va fi invatat sa raspunda corespunzator la comanda „Nu!”, 
cainele va primi cea mai valoroasa lectie din dresaj, si baza tuturor 
celorlalte lectii. Printr-un „Nu!” corespunzator cainele trebuie sa intelelaga 
faptul ca el face ceva ce nu ii va mai aduce recompensa, si ca trebuie sa 
se uite la tine, stapanul lui, pentru a il instrui in ce trebuie facut, ca sa 
primeasca recompensa. 


Comanda „Nu!” se invata prin a smuci rapid lesa cainelui, in timp ce 
este rostita comanda. Spune-i cainelui comanda pe care doresti sa o 
execute. Daca acesta o executa, lauda-l, daca nu, foloseste comanda 
„Nu!”. Un exemplu de cum ar putea decurge un exercitiu: „Sezi!”, „Nu 
Sezi!”, „Nu!”... Sezi!”, (catelul se pozitioneaza corespunzator)... „Bravo!” 


|” 


Aceasta comanda trebuie exersata pana cand cainele ajunge sa o 
cunoasca la perfectie. Smucitura din lesa ce insoteste la inceput aceasta 
comanda este foarte importanta, ea trebuie sa fie scurta, puternica si 
hotarata. Nu trebuie sa tragem cainele, sau sa il mutam din loc. Ci doar sa 
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il atentionam ca nu este bine ceea ce face. Comanda ,Nu!” este o 
comanda de corectare, de atentionare, nu reprezinta o pedeapsa. Dupa 
cum am mai mentionat, cainele nu va fi pedepsit in timpul sedintelor de 
dresaj. 


Pentru a te invata cu modul corespunzator de smucire a lesei, leaga 
lesa de bucla pe care o formeaza siretul tau, in timp ce este legat si tu sa 
fii incaltat cu perechea de incaltaminte respectiva.Executa smucitura; daca 
piciorul se ridica de pe pamant, at tras prea tare, daca vezi cum sireturile 
au fost innodate, ai tinut prea mult timp presiune asupra lor; pentru a 
putea fi executata corect, trebuie sa simti un impuls in picior, dar sa 
piciorul nu trebuie sa paraseasca pamantul in decursul smuciturii. 


3.5. COMANDA PAS 


Comanda „Pas!” urmareste alinierea in miscare a cainelui la piciorul 
stang al stapanului, mai precis pieptul cainelui la genunchiul stang al 
stapanului. Pe durata deplasarii cainele trebuie sa-si mentina atentia 
asupra ta. Important! Pozitionarea corecta a cainelui pe durata deplasarii 
in comanda „Pas!”, il instaleaza pe acesta in ceea ce poate fi numita zona 
de siguranta. Acest lucru inseamna ca, atat timp cat cainele ce este 
participant la dresaj se afla paralel cu tine, are pieptul aliniat la genunchiul 
tau stang si pastreaza alinierea, stand pe loc sau aflat in miscare, acel 
caine se afla in zona de siguranta. Este total contraindicat ca, pe timpul 
cat dezvolti un exercitiu de dresaj, sa aplicii corectii acelui caine aflat in 
zona de siguranta. Exercitiul de dresaj incepe avand cainele in pozitia 
„Sezi!” in partea ta stanga. Cu stimulentul la vedere, in mana stanga, intr- 
un moment in care cainele urmareste cu privirea stimulentul, resteste-i 
numele urmat de comanda „Pas!”, pasind inainte 1-2 pasi, incurajand 
„cainele sa te urmeze. Lauda-l si mentine atentia cainelui asupra 
stimulentului pe durata deplasarii. Recompenseaza cainele la fiecare pas si 
dupa 1-2 pasi dati-i „Liber!”, laudandu-l entuziast. Ca parte a recompensei 
joaca-te cu el. Repeta exercitiul adaugand cate 1-2 pasi pe masura ce 
cainele arata incredere si anticipeaza recompensa. Pentru primele zile un 
maximum de 4 pasi executati la comanda poate fi considerat o reusita de 
dresaj. 


Este bine de stiut ca in dresaj si predresaj nu exista scurtaturi, 
conform opiniei specialistilor. Puiul de caine trebuie sa treaca prin procesul 
de dresaj parcurgand fiecare faza de pregatire in parte. Adaugand 1-2 
pasi la fiecare 2 zile, in 2 saptamani ar trebui ca puiul sa execute „Pas!” 
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pe distanta de 10-15 m, acordand stapanului o atentie de-a dreptul 
exemplara. Pentru mentinerea atentiei se cere ca stimulentul sa prezinte 
pentru catel un interes maxim. Sa-i fie acordat acestuia in bucati mici si 
numai cand lucreaza corect exercitiul respectiv. Pe durata pauzei intre 
exercitii puiul nu trebuie recompensat. Mana cu stimulentul trebuie 
pozitionata astfel incat puiul sa fie obligat sa priveasca in sus si spre 
dresor, ca sa-l poata vedea. 


Nu-i oferiti stimulentul decat daca puiul este total interesat si chiar 
se ridica in mers incercand sa ajunga la mana voastra sau va atinge palma 
cu botul, incercand sa va convinga sa-l recompensati. Odata ajunsi in 
acest stadiu, sunteti gata sa introduceti exercitiile de dresaj deja insusite 
(„Sezi!”, „Culcat!”) in mersul la pas. In exercitiul pentru comanda ,,Pas!” 
este de preferat sa plecati cu piciorul stang, iar oprirea pentru comenzile 
„Sezi!” si „Culcat!” sa o faceti pe piciorul drept, cu stangul aliniindu-se la 
acesta. Pentru simple plimbari, folositi alte indemnuri dar sub nici o forma 
nu folositi comanda „Pas!”, pentru a nu-l dezorienta pe micutul caine. Nu 
uitati ca „Pas!” este comanda pentru un exercitiu de precizie care implica 
maximum de atentie din partea puiului si se executa strict in interiorul 
zonei de siguranta. Conform normelor de dresaj acceptate ideal este sa se 
lucreze cu un caine pentru aceasta comanda 2-3 sedinte pe zi, cu un 
maximum de 4-5 minute pe sedinta, pe o perioada de 1-2 luni. 


Exercitiile se vor face tinand cainele in lesa, deprinzandu-l sa 
mearga asa si sa se intoarca din mers, mereu langa picior, comanda fiind 
data prin voce. Apoi se trece la exercitiul de mers liber, cu acelasi tip de 
comanda. Urmeaza deprinderea mersului si a intoarcerii din mers, cu lesa 
si apoi fara, la comanda prin semn, respectiv „lovituri repetate cu palma 
stanga pe coapsa piciorului stang” (ale omului!). in final prinde cainele sa 
mearga „la pas” (ori „la picior”), liber, in medii foarte aglomerate, cu 
multe elemente de distragere. 


3.6. COMANDA SEZI 


Dupa chemarea la stapan, primul exercitiu pe care ar trebuie sa il 
invete un caine este legat de comanda „Sezi!”. Acest exercitiu este invatat 
cu multa usurinta de catre pui daca este stimulat corespunzator si 
primeste recompensa pe care si-o doreste. Tineti in mana dreapta o 
bucatica de mancare sau o minge (jucarie) de care catelul este foarte 
atasat si ridicati mana astfel incat stimulentul sa-i ajunga deasupra 
capului, iar el sa il urmareasca cu privirea. Dati comanda „Sezi!” si 
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plimbati mana catre spatele micutului caine. Acesta, urmarind stimulentul 
cu privirea, va veni in sezut. Imediat ce face asta, recompensati-l cu 
stimulentul, spunandu-i „Bravo!” si „Liber!”. Dupa 7-8 repetari, puiul va 
executa „Sezi!” la comanda verbala. Nu uitati sa-i acordati recompensa 
catelului si prin mangaiere, de fiecare data cand primeste stimulentul 
folosit la acest exercitiu. Folositi comanda „Sezi!”, de asemenea, inainte 
de a-i da mancarea. Cereti catelului sa execute „Sezi!” inainte sa-i oferiti 
castronul cu mancare, iar daca nu executa, stimulati-l la fel, ridicand 
castronul putin deasupra capului si catre inapoi. Repetati comanda „Sezi!” 
si, cand o executa, laudati-l cu „Bravo!” si lasati-l sa manance. Dupa ce 
chemarea „Aici!” si comanda „Sezi!” au fost insusite de caine (in medie 
procesul dureaza 3-4 zile), puteti trece la un nou exercitiu de dresaj: 
comanda „Culcat!”. 


3.7. COMANDA LIBER 


Lesa este ancorata sub piciorul stang pentru a controla cainele in caz 
ca se ridica. Dupa o asteptare de trei minute in pozitia „Sezi!”, 
recompensarea cu mingea si joaca sunt bine meritate. Dupa ce obtineti 
acelasi gen de raspuns in 2-3 zile, reveniti la prima persoana si lucrati 
acelasi exercitiu. De data aceasta prietenul dumneavoastra ai va arunca o 
minge sau un alt obiect pe care cainele il prefera. 


ATENTIE ! Obiectul nu se arunca in caine, ci prin fata acestuia, la 
aproximativ 1-2 m. 


In general, in acest punct, mai toti cainii se ridica si stapanii trebuie 
sa le dea o corectie imediata si sa-i repuna in pozitie cu comanda 
„Asteapta!”, data pe un ton ferm. Cand cainele raspunde bine, este 
eliberat de catre stapan cu comanda „Liber!” si urmeaza joaca si alergare 
cu stapanul. Acelasi exercitiu se mai poate realiza avand ajutorul unui 
prieten sau asistent care, cu un caine in lesa, mergand la pas, trece prin 
apropierea dumneavoastra si da liber cainelui sau. În cazul in care cainele 
dumneavoastra se ridica, aplicati-l imediat corectia din zgarda, 
repunandu-l in pozitie si dandu-i „Asteapta!”. Apoi, asistentul 
dumneavoastra isi va chema cainele, il va pune in lesa si veti relua 
exercitiul pana ce cainele nu se mai ridica din pozitie. De indata ce 
executa corect asteptarea pentru 3-5 secunde, dati-i liber, laudati-l si 
jucati-va cu el. Perioada de asteptare se mareste in timp, de la 5 secunde 
la 3-5 minute. 
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3.8. COMANDA CULCAT 


Din pozitia asezat a catelului, cu stimulul in mana dreapta, coboriti 
cu viteza mana in fata labelor anterioare ale puiului, dandu-i comanda 
„Culcat!”. Pastrati pumnul intredeschis, in asa fel incat catelul sa poata 
simti mirosul acelui stimul. In cazul in care catelul nu se lasa pe labele din 
fata in pozitia „Culcat!”, ajutati-l tragandu-i labele spre inainte, astfel incat 
puiul sa alunece usor in „Culcat!”. De indata ce face asta, deschideti 
pumnul si oferiti-i recompensa, laudandu-l. Imediat dupa ce i-ati facut 
dovada satisfactiei voastre dati-i comanda LIBER. Dupa 7-8 repetari, ar 
trebui sa aveti deja o reactie buna la initierea comenzii. Chiar daca 
micutul vostru caine se lasa in pozitia „Culcat!” dupa cateva repetari, nu 
renuntati la semnul mainii drepte ce coboara catre sol, in fata labelor, 
deoarece reflexele se formeaza si se fixeaza cu mai multa usurinta cand 
sunt ajutate si de o semnalizare clara ce insoteste comanda verbala. De la 
caz la caz procesul de invatare a diferitelor comenzi poate fi mai scurt sau 
lung. Dar un caine inteligent care primeste un dresaj corect va deveni un 
companion minunat. 


Exercitiile se vor face pentru deprinderea cainelui de-a lua pozitia 
asezat, a se intoarce pe loc din aceasta pozitie (la dreapta, la stanga), a 
ramane asezat la indepartarea noastra de el, pentru toate utilizand 
comanda vocala „Sezi!”. Apoi se deprinde cainele sa se aseze la comanda 
prin semn, fie ridicand mana dreapta in sus pana la inaltimea umarului 
smucind usor de lesa tinuta in mana stanga, cand cainele este culcat, fie 
apasand usor cainele pe crupa, in jos, ori pe piept, inspre inapoi, cand 
animalul e in picioare. De retinut, exercitiile incep din primele zile ale 
dresajului si se fac paralel cu deprinderea mersului la picior, a statului pe 
loc si a interdictiei. In fine, intr-o perioada inaintata a dresajului va fi 
deprins sa ramana asezat in medii aglomerate. 


3.9. COMANDA ASTEAPTA 


Comanda „Asteapta!” este tot o comanda de baza si trebuie sa 
obisnuim puiul de rottweiler cu ea pentru ca este nevoie de ea in multe 
situatii. 


Am reusit foarte usor si rapid sa il invat pe rottweilerul meu 
comanda „Asteapta!” astfel: in momentul in care ii dadeam de mancare si 
il puneam in comanda „Sezi!” luam vasul cu mancare in mana. Cand el 
dadea semne ca ar vrea sa se apropie si sa manace ii spuneam 
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„Asteapta!” si ridicam vasul. Dupa 3-4 repetari de genul acesta 
rottweilerul a invatat ca daca ii spun „Asteapta!” si el se ridica nu mai 
primeste mancare. In momentul in care am vazut ca sta cateva secunde 
in „Asteapta!” am dat comanda „Mananca!” si l-am lasat sa manance in 
voie, el a perceput astfel faptul ca a mancat ca pe o rasplata ca a facut 
comanda „Asteapta!” bine. La fiecare masa am lungit perioada de 
asteptare pentru rottweiler, pana am ajuns la situatia in care puteam sa 
ies din raza sa vizuala si totusi sa nu manance fara sa primeasca 
comanda. Prin acest dresaj rottweilerul a invatat practic doua comenzi - 
comanda „Asteapta!” si comanda „Mananca!” ( la cerere si nu altfel, adica 
totul in mod controlat de stapan). 


Dupa ce rottweilerul a invatat comanda „Asteapta!” si a executat-o 
corect am inceput exercitiile pentru „Asteapta!” si in afara rutinei legate 
de masa. II puneam in „Sezi!” si , Asteapta!” si ma indepartam de el. Daca 
efectua asteptarea corect ma apropiam de el si il recompensam. 


Comanda „Asteapta!” se poate da atat din ,Culcat!” cat si din 
„Sezi!”. 


Exercitiile vor urmari atat obisnuirea cainelui sa se opreasca din 
mers, sa ramana pe loc, cat si sa ramana intr-o pozitie ce a avut-o 
anterior (asezat, culcat). Oprirea se va face si cand cainele merge la 
picior, dar si cand alearga, ori dresorul continua sa mearga. Ea este 
paralela cu invatarea pozitiei asezat i a deprinderii comenzii „Aici!” 
comanda fiind vocala „Stai!”, ori prin semn cu palma stanga intinsa in fata 
ochilor cainelui. Dupa ce s-a format deprinderea „Inainte!” , cainele va fi 
invatat cu „Stai!” si cand e la distanta de dresor, fie prin comanda vocala, 
fie cu bratul usor indoit si cu palma indreptata catre animal. 


3.10. COMANDA LASA 


Aceasta comanda este esentiala pentru a evita situatiile in care 
dorim sau este necesar ca prietenul nostru canin sa dea drumul fara 
ezitare, imediat, unui obiect (sau chiar persoana!). 


Intrucat cainii sunt in general posesivi si, in plus, le place sa se 
joace tragand de obiecte tinute de la celalalt capat de altcineva, este total 
nerecomandabil sa incercati sa-l invatati sa execute aceasta comanda 
punand mana pe obiectul respectiv si tragand de el. 
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O metoda eficienta este aceea a "schimbului". Astfel, veti incepe prin 
a avea la indemana o gustare pe care stiti cu siguranta ca prietenul 
dumneavoastra canin o apreciaza. Cand cainele a apucat din proprie 
initiativa, in imediata dumneavoastra apropiere, un obiect oarecare, 
propria jucarie, de exemplu, ii veti intinde gustarea (nu fugiti dupa el 
pentru acest lucru, se va distra mai mult ca alergati dupa el si nu se va 
lasa "pacalit" de gustare!), dand in acelasi timp comanda "Lasa!". Cand 
cainele va da drumul obiectului pentru a apuca gustarea, laudati-l si 
mangaiati-l. 


Puteti apoi mari distanta de la care "il momiti" cu gustarea, dand in 
acelasi timp comanda "Lasa!". Veti observa ca, in timp, cainele va da 
drumul imediat obiectului pe care il are in gura, pentru a-si colecta 
recompensa si, implicit, se va apropia de dumneavoastra. 


Puteti exersa comanda "Lasa!" si in alt mod, oferindu-i cainelui un 
obiect pe care acesta il va apuca si apoi "schimband" obiectul cu 
recompensa, dand in acelasi timp comanda. In timp, veti renunta la 
recompensa sub forma de gustare, pastrand insa laudele si mangaierile. 


Cand cainele va incepe sa execute comanda imediat, fara greseala si 
fara nici o ezitare, veti avea siguranta ca, in cazul in care va gasi ceva pe 
strada si se va grabi sa apuce (resturi de mancare, in special), nu va 
trebui sa ii smulgeti "prada" cu forta din bot. Iar cand comanda este 
executata corect, nu uitati sa il rasplatiti cu laude si mangaieri din plin. 


3.11. COMANDA AICI 


Primul exercitiu de dresaj pe care trebuie sa-l executati cu cainele 
vostru este chemarea. Formarea acestui reflex se bazeaza pe instinctul 
natural al puiului de caine de a se alatura grupului (haitei). Executand un 
pas inapoi, chemati catelul pe nume si laudati-l entuziast atunci cand vine. 
Clarificare: dati comanda „Aici!” pronuntati numele cainelui in timp ce 
pasiti inapoi. Recompensa pentru executarea corecta a acestei comenzi 
poate consta in mancare, oferirea unei mingi sau in mangaiere. 


Este foarte important sa nu pedepsiti puiul de caine daca intarzie sa 
vina la comanda „Aici!” si niciodata nu-l chemati ca sa-l pedepsiti. O 
regula elementara pentru insusirea acestei comenzi este ca venirea la 
stapan nu trebuie sa aiba niciodata urmari neplacute. Se mai pot observa, 
prin parcuri, stapani aparent preocupati de dresaj, exasperati de faptul ca 
micul lor catel se tot indeparteaza de pozitia lor sau a pornit intr-o joaca 
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nebuna impreuna cu alti caini, il striga, ii dau comenzi, iar cand intr-un 
tarziu catelul vine langa stapan are parte de o corectie exact atunci cand, 
in mod logic, ar trebui sa primeasca o recompensa. Data viitoare, cu 
certitudine catelul nu o sa revina cu usurinta. Si este de inteles. De ce ar 
veni cu placere cand comanda ce semnifica o chemare pentru el inseamna 
gata cu joaca, plecam acasa sau, mai rau, o urecheala zdravana? Ideal 
este sa chemati puiul de caine destul de des la voi, si, de fiecare data 
cand vine, sa-l mangaiati si sa-l trimiteti inapoi la joaca. Repetati acest 
exercitiu de dresaj ori de cate ori mergeti in parc, dati comanda de 
chemare des, fara sa-l opriti definitiv din activitatea lui sau sa-l luati 
acasa, si veti avea un caine care va reactiona cu bucurie la auzul comenzii 
„Aici!” pentru ca asocierea formata va fi una placuta. Exercitiile de 
predresaj si dresaj canin trebuie sa se desfasoare, pentru inceput, intr-o 
zona linistita, lipsita de stimuli deosebiti, pentru ca procesul de invatare si 
unele tehnici de dresaj necesita atentia neconditionata a cainelui. Un caine 
neatent, care nu se poate concentra, nu poate asimila consistenta si 
ritmicitatea unui exercitiu de dresaj. Pentru pui in special, se recomanda 
ca notiunile de predresaj sa fie introduse treptat, in casa. 


3.12. DRESAJUL FARA LESA 


Secretele dresajul fara lesa constau in bazele pe care le-ai imprimat 
cainelui in perioada dresajului de disciplina. Acestea constau in 
imprimarea asupra cainelui un respect fata de relatia pe care o aveti. De 
asemenea este foarte important ca sa ajunga cainele tau la o maturiate in 
comportament si intelegere, si trebuie sa ai in minte faptul ca acest lucru 
nu poate fi grabit. Ceea ce implica dresajul fara lesa este marirea distantei 
ce exista intre tine cainele tau in momentul in cre ii adresezi o comanda. 
Acest lucru se fa face prin a folosi o lesa lunga la inceput. Trebuie sa cresti 
treptat distanta intre tine si cainele tau, si sa imprimi toate cmenzile la o 
distanta din ce in ce mai mare. 


Vei incepe prin a face aceste exercitii in casa sau in curte. Te 
indepartezi de catel si dai drumul lesei. Daca observi ca nu iti respecta 
comenzile, poti sa te apleci repede si sa smucesti incet dar ferm din lesa 
pentru a il corecta. Cainele tau probabil ca va observa schimbarea aparuta 
datorita lesei, deoarece aceasta nu mai este in mana ta. Cainele trebuie sa 
inteleaga ca pentru simplul fapt ca nu mai exista lesa in mana ta, nu va 
scapa de corectii in cazul in care nu raspunde corespunzator comezilor 
tale. Distanta intre tine si caine trebuie sa creasca doar in momentul in 
care cainele nu mai face nici o greseala in executarea comenzilor de la 
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acea distanta. Daca ai repetat la fiecare corectie din lesa comanda „Nu!”, 
ar fi trebuit ca pana acum sa inteleaga cainele corectia doar din comanda 
verbala, fara sa mai fie nevoie si de cea fizica, acest lucru fiind foarte 
important in deprinderea comenzilor de la distanta, deoarece odata cu 
marirea distantei intre tine si caine, va creste si dificultatea exercitarii 
corectiei din lesa. Exercitiile cu lesa pusa dar lasata pe jos, trebui 
executate chiar si pentru cateva luni, inainte de a elimina in totalitate lesa 
din peisaj. 


3.13. DIVERSITATEA DRESAJULUI 


Deprinderile ce le vom prezenta in continuare sunt considerate de 
unii chinologi ca facand parte integranta din educatia de baza, 
elementara, iar de altii ca facand parte din dresajul specializat. 


O alta categorie - dupa cum vedeti, chinologii nu au o unanimitate 
de pareri in ceea ce priveste clasificarea dresajului, nici in delimitarea 
dintre educatie si dresajul de disciplinare. Indiferent de partizanatul 
fiecarei categorii de specialist, indiferent de cum numim sau incadram 
aceste 15 desprinderi, ele, ca si cele ale educatiei de baza, trebuie stiute 
de orice caine, de orice rasa, indiferent de dresajul specializat la care va fi 
supus ulterior, indiferent daca va face sau nu un dresaj specializat. Dar 
tot asa de bine, fiecare posesor de caini poate sau nu sa-si educe si sa-si 
dreseze patrupedul. Desi un caine “needucat” poate ridica multe 
probleme. Aceste exercitii nu sunt obligatorii pentru un caine “bine- 
crescut”, dar, in aceeasi masura, ca nu pot fi considerate ca elemente ale 
unui dresaj specializat. Ele pot fi mai curand incadrate in contextual uni 
dresaj preliminar, de inceput, fiind o etapa de trecere necesara, 
pregatitoare, a dresajului specializat. 


APORT. Cainele invata foarte usor, ori dupa multe zile, in timp, in 
functie atat de aptitudinile sale cat si de ponderea in zestrea sa ereditara 
a unui numar mai mare sau mai mic de ascendenti care au fost invatati sa 
aporteze. E foarte bine, pentru mai toate categoriile de caini, sa invete 
acest lucru, caci astfel ne putem folosi de ei ca sa gasim unele obiecte 
pierdute. 


Totul va decurge usor daca inainte de invatarea acestei deprinderi 
obisnuim catelul sa ia in bot anumite obiecte si sa mearga cu ele in gura. 
Ii vom arunca, de mic, cand incepe sa se joace, obiecte usoare si care 
observam ca-l atrag (o manusa, o minge etc.) chemandu-l sa ni le aduca. 
Instinctual, refelexul lui, va fi sa le ia si sa se ascunda sa le roada. Noi 
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trebuie sa incercam sa luam obiectul si sa i-l aruncam, manevra ce are, in 
general, sorti de izbanda, pentru ca, in cele din urma, dorinta de joaca va 
invinge tentatia de a-l roade. 


Daca la varsta dresajului specializat va avea insusita aceasta 
deprindere, ne vom margini doar sa i-o duplicitam. Cum il invatam sa faca 
aport? 


Ii dam comanda “sezi!”, ne orim in fata lui si-l bagam in gura un 
obiect mic, moale, de obicei o manusa facutasul. Gestul trebuie facut cu 
prudenta, cu grija, cu delicatete, fara sa-l speriem, fara sa-l brutalizam, 
sa-l lovim, ori sa-l ranim din greseala. Trebuie sa fim calmi, sa nu tipam, 
sa nu-l pedepsim daca refuza si, de fiecare data cand incercam, ne vom 
insoti gestul de comanda "Aport!”. Daca totul decurge normal si cainele 
apuca obiectul, il laudam, il mangaiem, ii spunem, eventual, "Bravo!”, 
"Foarte bine!” si incercam sa i-l scoatem din gura, spunandu-l mereu 
"Lasa!”. Apoi ii oferim drept recompense o bucatica de carne sau un 
biscuit, ori altceva ce stim ca-l place. 


Dar, de cele mai multe ori, invatarea nu decurge atat de usor. In 
acest caz trebuie sa recurgem la unele stratageme; ii varam in bot, fortat, 
mana inmanusata si repetam exercitiul, cu laudele si recompensele de 
rigoare, pana cand deschide singur gura imediat ce aude comanda 
"Aport!”, pe care o asociaza deja cu lucruri placute: bucatica de carne, 
mangaierile cu mana, cuvintele de lauda. 


Daca nici asa nu reusim, cainele nevrand in nici un chip sa deschida 
botul, ii vom da bucatele din mancarurile preferate: carne, prajiturele, 
crochete de hrana uscata, biscuit speciali etc. , insotind fiecare bucatica de 
comanda “Aport!”. Continua pana cand se “convinge” ca, deschizand gura 
la auzul comenzii va primi ceva placut. Dupa mai multe incercari reusite, 
incepem sa alternam bucatica de mancare cu obiectul de aport pe care i-l 
vom lua apoi usor, cu comanda "Lasa!”. Totul, bineinteles, de multe ori la 
rand si insotit de recompense. Apoi incepem sa-l dam obiectul tot de mai 
jos, pan ace ajungem a-l pune pe pamant, in fata lui, obligandu-l sa-l ia 
de jos. 


Cand a inceput sa execute bine acest exercitiu lasam obiectul ca 
aportat intr-un anume loc, trecem pe acolo cu cainele la lesa si comandam 
"Aport!”. Treptat punem cainele sa-l caute singur, sa-l gaseasca, sa-l 
aduca si sa ni-l dea, asa cum l-am invatat, din pozitia de “sezi”. 


Acum putem incepe sa "ne jucam”: aruncam aportul la vedere, 
punandu-l sa ni-l aduca. Mai apoi i-l ascundem. Daca toate stradaniile 
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noastre de pana acum n-au fost inutile ori noi n-am procedat cum trebuie, 
ceea ce se va intampla mai departe ne-o va spune! In cazul in care am 
lucrat cum trebuie cu “prietenul” nostru, vom fi in fata unui elev ce va 
cauta din ce in ce mai patimas! Iar de aici pana la deprinderea cautarii la 
comanda - "Cauta! - Cauta!” - nu mai este decat un pas. 


Un aport frumos si chiar cu obiecte mai grele - sa zicem pana la 
cinci - sase kilograme, cand e vorba de un caine de talie mare (in jur de 
60 de cm.), se poate face obisnuind animalul sa apuce obiectele de la 
mijloc, nu de la vreunul din capete, astfel il vor lovi cu picioarele si le va 
scapa mereu, ceea ce ar duce la compromiterea exercitiului. 


Aportorul usor trebuie schimbat cu unul mai greu, de preferinta cu 
un obiect din lemn, asemanator halterelor cu care se face gimnastica; sau, 
si mai bine, cu un aportor anume a carui greutate se poate regla, 
marindu-se progresiv doar cand cainele s-a obisnuit perfect cu noua 
figura de dresaj. Cu el, animalul invata sa tina de la mijloc, caci in 
echilibru, orice alt obiect, si astfel va fi in stare sa ridice si sa poarte chiar 
unele relative grele, eventual sa le aduca ori sa le poarte de la sau pe 
distante mari: un kilometru si mai mult. 


E hazardat sa afirmam ca in atat timp ori dupa atatea sedinte se mai 
poate trece de la o treapta la alta in acest exercitiu. Totul e sa nu speriem, 
sa nu exasperam cainele sa obligandu-l sa execute prea multe incercari la 
rand. Din felul in care va reactiona sau nu "sa repete”. Si-atunci vom sti 
ca trebuie sa intrerupem incercarile, sa facem alte exercitii, anume din 
cele pe care cainele le executa cu placere. Aportul il vom relua numai 
dupa ce va fi uitat supararea sau spaima si va veni la lectie iarasi bine 
dispus. In general, se fac doar cateva exercitii de aport pe zi, eventual in 
doua sau trei reprize, cautand insa intotdeauna prilej ca lectia sa se 
termine cu un success al “dresorului”. 


SARITUL PESTE UN OBSTACOL. Trebuie inceputa si incercata de- 
abia cand prietenul nostru are vreo sase - sapte luni, saritura trebuie 
deprinsa ca un fel de joaca, peste obstacole mici, de 30 - 40 cm., si 
insotita intotdeauna de comanda “Hop!” sau "Sari!”. Se utilizeaza, initial, o 
scandura pusa pe muchie, peste care vom sari si noi o data cu animalul 
tinut in lesa. De cele mai multe ori vom remarca faptul ca “elevul” sare din 
placere, "se joaca”, chiar si daca nu sarim o data cu el. Important este sa 
asocieze saltul comenzii pe care i-o repetam de fiecare data. Sa nu uitam, 
nici in acest exercitiu, ca recompensele, fie prin cuvinte de lauda, fie prin 
"bunatati”, fie si unele si altele, contribuie la reusita dresajului. Iar noi sa 
fim calmi, sa avem rabdare, sa repetam zilnic, de cateva ori, exercitiul 


is 40 & 


fara sa-l bruscam ori sa-l fortam pe animal, daca nu e prompt si rapid sa 
invete si executie. 


SARITURA PESTE OBSTACOL CU APORT. Daca a deprins bine 
aportul si saritura, putem sa-I aruncam obiectul de aport peste obstacolul 
pe care deja l-am obisnuit sa-l sara, indemnandu-l, obisnuindu-l sa 
execute ambele exercitii succesiv prin comanda “Sari!” — “Aport!”. De data 
aceasta va trebui sa le faca inlantuite si la comanda dubla, data de noi. 


ASTEPTAREA. Este foarte bine sa ne invatam cainele sa "ne 
astepte”, atunci cand il luam cu noi la cumparaturi ori in alte locuri unde 
nu ne poate insoti, mergand alaturi de noi in lesa. Avand in vedere ca l- 
am desprins deja cu “Sezi!” si "Culcat!”, acest nou exercitiu are doar o 
parte, ca sa zicem asa, ce trebuie invatata, aceea ca trebuie sa ne 
astepte. Nu este o deprindere foarte usoara si ea depinde in mare masura 
atat de temperamental animalului cat si de increderea pe care o are in 
noi. La fel de mare pondere va avea si modul in care vom proceda: 
animalul trebuie obisnuit treptat cu lipsa noastra asa ca va sfatuim sa 
incercati acest lucru acasa, inainte de a incepe sa-l invatati sa va astepte 
in lume. Procedura, in sine, e aceeasi. I] veti pune in lesa, si apoi ii veti 
lega lesa de clanta, ori de un scaun, ii veti comanda “Sezi!” si “Asteapta!” 
si veti pleca de langa el, in alta camera, dar va veti indeparta de caine 
fara sa iesiti din raza lui vizuala. Bineinteles ca, in casa, va deprinde usor 
acest exrcitiu, dar trebuie sa-l repetati, pentru a deprinde si dubla 
comanda, mai ales cea de-a doua parte a ei, cu care nu era obisnuit. Tot 
asa puteti utiliza comanda „Culcat!” si „Asteapta!”. Iar pe aceasta o puteti 
exersa atunci cand este multa lume in casa, lasand cainele sa stea intr-o 
alta incapere. Apoi puteti repeta exercitiul cand mergeti la cumparaturi ori 
in alte locuri unde nu puteti intra cu el. Initial, incercati sa-l lasati foarte 
putin singur, sa reveniti rapid la animal. Treptat, se va obisnui fara 
probleme sa va astepte cuminte si rabdator chiar si cateva ore. 


INTREAREA IN APA. E bine ca orice caine sa fie obisnuit sa intre in 
apa: fie pentru a ne aduce un obiect scapat in apa, fie pur si simplu 
pentru a fi in stare sa ne urmeze cand suntem nevoiti sa trecem vreo apa. 
Daca il vom obisnui de mic, daca vom profita de fiecare prilej pentru a-l 
face sa dea prin baltoace, sa treaca prin apa paraielor, iar mai apoi sa ne 
urmeze si in apa adanca pentru el, cainele va capata chiar o pasiune 
pentru apa si pentru aducerea obiectelor ce plutesc pe apa. Totul e ca 
aceste exercitii sa fie facute, la inceput, in timpul marilor calduri, fara a 
speria animalul tragandu-l sau chiar aruncandu-l cu forta in apa. Altfel, 
prinde o teama care numai cu greu se mai risipeste. 
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A LATRA LA COMANDA. Desi nu este absoliut necesar, el poate fi 
deprins in felul urmator: concomitent cu unele actiuni de latrat, spontane, 
ale catelului, in casa sau cand plecam la plimbare (pusul lesei) ori cand ii 
pregatim masa (cere zgomotos castronul), il vom incuraja spunand „Da 
glas!” sau „Latra!”, deschizand si inchizand pumnul in fata lui, semnal ce 
ulterior poate sa-l inlocuiasca chiar pe cel acustic. Cu timpul, cainele va 
executa la comanda latratul, dar bineinteles ca va trebui sa stie si sa taca 
imediat ce ii veti cere acest lucru. 


MERS TARAS. Deprinderea se poate forma fie prin comanda 
verbala “Taras!”, fie prin semne, batand cu mana, pe pamant, in fata 
cainelui. I se da, initial, comanda „Culcat!” - apoi se apuca de lesa si se 
smuceste usor de ea, pentru a-l trage, usor, inainte, spunand, la fiecare 
smucitura, „Taras!” fiind spusa pe un ton mai ridicat. Exercitiul se face, 
initial, pe distante foarte mici si il recompensam imediat ce a inceput sa il 
execute. Lesa poate fi slabita, tarata, apoi lasata liber, pe masura ce s-a 
deprins cu manevra. Se poate invata, si de multe ori chiar mai usor, mai 
repede, sa mearga taras, daca ne taram concomitent cu animalul, in 
acelasi ritm cu el, dandu-i, initial, tot comanda „Culcat!”, apoi „Taras!”, 
smucind usor de lesa, iar cand observam ca executa manevra, batand 
numai cu palma pe pamant. 


Exercitul se considera a fi invatat doar atunci cand cainele merge 
taras si la comanda si la semn, si inaintea si inapoia noastra, pe o distanta 
de pana la zece metri. 


DEPRINDEREA ATACULUI. Exercitiul se face cand ne jucam cu el, 
amenintandu-l cu o nuia pana cand nu se mai sperie, nu mai fuge, ci se 
repede chiar la bat. Apoi vom pune pe cineva cunoscut de caine sa-l 
ameninte in acelasi mod, tot cu nuiaua. Dupa ce s-a obisnuit si cu acesta, 
manevra va fi repetata de cineva total necunoscut pentru animal. In acest 
exercitiu urmarim deci ca, lovit de un raufacator cu un bat sau cu alte 
corpuri contondente, cainele sa nu se sperie, ci, din contra, sa fie mai 
agresiv si sa atace. Evitarea atacului se va face prin folosirea botnitei, si a 
echipamentului de protectie pentru cel ce este pe post de agresor, cainele 
manifestandu-si net agresivitatea fata de straini. 


Un caine credincios stapanului si curajos, va ataca imediat o 
persoana straina, un raufacator, pentru a-l rapune, la comanda „Prinde!”; 
„Pe el!”. 


PAZA OBIECTELOR. Exercitiul este necesar pentru a-l deprinde pe 
caine sa ne pazeasca un obiect pe care suntem obligati sa-l lasam undeva, 
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in timp ce facem o anume treaba ori daca vrem sa-i dam in paza anumite 
obiecte din casa ori curtea pe care o pazeste, avand drept consemn sa nu 
lase nici o persoana sa se aproprie sau sa ia obiectul din paza sa. 


In fata cainelui aflat in pozitie culcat se aseaza un obiect cunoscut 
de el,comandandu-i-se „Grija!”, in timp ce ii este arata cu mana, dupa 
care altcineva se apropie de obiect si incearca sa i-l ia. Cainele va trebui 
sa-l atace chiar in clipa cand atinge obiectul. Atunci cand persoana a intins 
mana sa apuce obiectul, cainele nu trebuie sa atace. Exercitiile se executa 
alternativ si cu alte persoane pana cand animalul le face corect, chiar in 
lipsa stapanului. 


SA MANANCE LA COMANDA STAPANULUI. Initial vom incerca 
sa-l deprindem sa manance numai la comanda „Mananca!”. Ii punem 
mancare in vas si in momentul in care se repede spre el ii dam comanda 
„Nu!”, pe care deja a invatat-o. Apoi, dupa cinci - zece minute, ii spunem 
„Mananca!”, aratand spre vas. Repetam exercitiul pana cand nu se mai 
atinge de mancare fara invoirea noastra. 


SA NU SE SPERIE DE ZGOMOTUL ARMEI DE FOC SAU DE 
EXPLOZIE. Nu exista o comanda anume, ci numai recompense pentru 
caine si exercitiul trebuie facut in timp ce animalul se joaca, ori mananca, 
focul de arma sau explozia find trase ori provocate la cam 200 de metri de 
el. Imediat ce s-a auzit zgomotul trebuie sa mangaiem animalul, sa-l 
indemnam sa manance in continuare ori sa ne jucam in continuare cu el. 
Cainii care se sperie si vor sa fuga trebuie sa fie opriti prin comanda „Nu!”, 
apoi mangaiati. 


SA NU SE SPERIE DE LUMINI NOAPTEA. Nu exista in acest 
exercitiu o comanda anume, cainele urmand sa invete sa stea linistit si sa 
nu se sperie daca, noaptea, vede o lumina, ori un semnal luminos, ori 
reclame, ori niste faruri. E bine sa-l obisnuim progresiv aprinzand, in timp 
ce sta culcat langa noi, acasa, in intuneric, o lanterna, un chibrit, un bec 
puternic, apoi sa ne plimbam, seara, pe drum, incat sa nu se sperie de 
faruri. In toate situatiile trebuie sa fim atenti cum reactioneaza, sa-l 
mangaiem, sa-l linistim, iar daca se poarta normel, nu se sperie, sa-i 
spunem „Bravo!”. 


CAPITOLUL 4. TRUCURI PENTRU CAINELE TAU 
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4.1. FA PE MORTUL 


Acest truc este unul din preferatele stapanilor si reprezinta o 
extensie logica a trucului „Rostogoleste-te!”. Acest truc este deprins foarte 
usor de catre cainii ce nu au o personalitate confrutationala puternica. 
Daca ai un caine ce are o personalitate confrutationala puternica nu te 
mai chinui sa incerci sa il inveti acest truc deoarece probabil ca nu vei 
reusi. Trucul consta in a indrepta degetul aratator catre cainele tau si a 
rosti comanada, ce poate fi precum sunteul unui pistol „Pac!”, „Bang!” sau 
chiar denumirea trucului „Mort!”. In acel moment cainele trebuie sa se 
culce pe o parte si sa faca pe mortul. 


Intr-o prima faza trebuie sa iti convingi cainele sa stea culcat pe o 
parte. Acest lucru il obti prin a avea o recompensa in mana cu „pistolul” si 
a ii da cainelui comanda „Culcat!'. Apleaca-te si culca-l pe o parte in 
pozitia de mort, si indreapta degetul catre el si rosteste comanda pe un 
ton hotarat. Ofera-i o recompensa si felicita-l, daca nu a parasit acea 
pozitie. Aceasta miscare trebuie repetata pana ce cainele raspunde 
corespunzator momentului in care i se adreseaza comanda stabilita. 


Urmatorul lucru ce trebuie facut este sa facem catelul sa asume 
pozitia mortului singur din picioare. Acestu lucru se va obtine prin a atrage 
atentia catelului, si a rosti comanda, insotita de indreptarea degetului 
aratator catre el. Daca asuma pozitia mortului, trebuie laudat si 
recompensat insa daca nu, trebuie sa il asezi pe pozitia dorita si abia apoi 
sa il feliciti si recompensezi. Acest exercitiu trebuie repetat pana cand 
ajunge sa raspunda corespunzator comenzii pe care o adresezi. 


Ultimul aspect in cadrul deprinderii acestui truc este sa inveti cainele 
sa raspunda la aceasta comanda de la distanta. Departeaza-te la cativa 
metri de caine, atrage-i atentia asupra ta si Foloseste comanda. Daca 
raspunde corespunzator recompenseaza-l daca nu, apriopie-te si mai 
repeta exercitiul de la apropiere. Distanta de la care ii adresezi comanda 
trebuie sa fie marita gradual, functie de cat de repede invata exercitiile 
cainele. Odata ce incepi sa primesti rezultatul dorit la fiecare adresare a 
comenzii, poti incepe sa ii acorzi recompensa sub forma de mancare mai 
rar, si sa pastrezi doar felicitarile verbale. 


4.2. ROSTOGOLESTE-TE 


Acest truc este unul din cele mai frumoase pe care le poate face un 
caine. Este necesar sa stie cainele comanda „Culcat!” inainte de a putea 
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invata aceasta comanda. Incepi prin a adresa cainelui comanda ,,Culcat!” 
si apoi tu te vei pozitiona in faza lui, in genunchi, insa fara a te apleca 
deasupra lui. In mana trebuie sa ai o recompensa si adreseaza cainelui 
comanda „Rostogoleste-te!” in timp ce faci din mana o miscare de rotatie, 
in jurul capului cainelui, insa cat mai aproape de nasul acestuia. Cu mana 
in care nu ai recompensa, ajuta-ti cainele sa se roistogoleasca in directia 
in care tu doresti. Dupa ce a facut asta, recompenseaza-l si felicita-l. 
Repeta acest exercitiu pana ce cainele face exeact ceea ce doresti tu, cu 
ajutorul tau. 


Urmeaza deprinderea acestei comenzi fara ajutorul tau. Incepi prin a 
ii adresa comanda „Culcat!” si a te aseza in pozitia de mai inainte, in fata 
lui. Spune comanda cainelui si fa miscarea circulara, fara a il mai ajuta tu 
cu mana ta. Daca reuseste, il vei recompensa si lauda. Daca nu, te intorci 
la prima etapa, deoarece se pare ca nu a deprins ideea corespunzator. 


In continuare il vei invata aceasta comanda fara a sta in fata lui 
ingenuchiat si a face miscarea circulara din mana. Vei incepe prin a ii 
adresa comanda „Culcat!” si a ii adresa comanda „Rostogoleste-te” facand 
miscarea din mana dar tu stand in picioare si nu langa capul sau. Dupa ce 
vezi ca raspunde corespunzator acestei miscari, adreseaza-i decat 
comenzile verbale, si nu mai face miscarea din mana. Trebuie sa fii 
intotdeauna pregatit sa ii acorzi recompense imediat ce a facut o comanda 
asa cum ti-ai dorit tu. Prin acest truc ii vei oferi cainelui tau o modalitate 
de a iti cere mereu o recompensa. Asfel, de fiecare data cand va dori sa 
primeasca o mica recompensa, il vei vedea ca se rostogoleste, insa tu nu il 
vei recompensa decat atunci cand rostogolitul nu vine decat ca un raspuns 
la comanda pe care tu i-o adresezi. 


4.3. BATE PALMA 


„DA LABA!”. Pentru a-l invata sa dea laba se procedeaza astfel: se 
ridica laba dreapta a cainelui ce se gaseste in pozitia „sezand” si se 
pronunta expresia „da laba!”. Prin repetare si recompesare va ajunge sa 
ridice singur laba la auzul comenzii. 


Totul incepe prin a da comanda de „Sezi!” cainelui si a ne aseza in 
genunchi in fata cainelui. Intindem palma in fata cainelui, si rostim 
comanda „Da Laba!”. Luam laba cainelui si o punem in palma. Felicita 
cainele in timp ce ai laba lui in mana. Repeta aceasta miscare pana ce 
vezi cainele cum isi ridica singur laba si o pune in palma ta. 


ie A 


Dupa ce cainele a deprins acest exercitiu, il vei invata sa iti dea 
cealalta laba. In timp ce are laba in mana ta ii rostesti comanda 
„Cealalta!” si ii iei laba pe care nu o are in mana ta si o pui acolo. Vei 
recompensa si felicita cainele dupa ce a facut exercitiul corespunzator. 
Repeti acest exercitiu pana cand cainele, la auzul comenzii va executa 
singur totul. Odata ce incepi sa primesti rezultatul dorit la fiecare adresare 
a comenzii, poti incepe sa ii acorzi recompensa sub forma de mancare mai 
rar, si sa pastrezi doar felicitarile verbale. 


4.4. CERSITUL - SA STEA IN DOUA LABE 


A STA SLUJ. Pentru a invata un caine sa stea aluj, se porneste de la 
pozitia „sezi” in coltul unei incaperi si i se ridica picioarele din fata 
concomitent cu ademenirea lui cu o bucatica de zahar plimbata in fata 
nasului. Pronuntati cuvantul „Sluj!” sau „Fa frumos!”. El poate fi dresat sa 
stea cu bucatica de zahar pe nas pana in momentul cand i se da 
permisiunea sa o manance. Acest gen de exhibitii, trebuie s-o spunem, nu 
face parte nici din educatia de baza, nici din dresajul specializat, poate cel 
mult sa fie un numar de circ! 


CAPITOLUL 5. DRESAJ SPECIALIZAT PE ANUMITE 
CATEGORII 


Deprinderile necesare realizarii dresajului de companie se vor regasi, 
total sau partial si in cadrul celorlalte tipuri de dresaj - de urma, de paza, 
de salvare, sanitar, pentru depistarea stupefiantelor, de tractiune. Toate 
temele din dresajul preliminar, ca si recomandarile si exercitiile referitoare 
la crearea si intarirea reflexului de atasament sunt obligatorii. 


5.1. DEPRINDEREA, LA COMANDA, A CAINELUI, SA 
URMAREASCA SI SA RETINA O PERSOANA STRAINA SI 
SA ATACE, FARA COMANDA, CAND “STAPANUL” ESTE IN 
PERICOL 


Cainele este condus in lesa. In cadrul exercitiului trebuie sa existe o 
persoana straina pe post de "raufacator”, care va avea o maneca speciala 
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de protectie. Initial se invata cainele sa stea linistit ori de acte ori apare 
raufacatorul, prin comanda “Nu!”, in cazul in care animalul tinde sa se 
repeada. “Raufacatorul” va trece progresiv, tot mai aproape de caine. 
Cand acesta s-a deprins sa stea asezat, linistit, la aparitia persoanei 
straine se trece la deprinderea retinerii “raufacatorului”. Cainele va fi legat 
de un tarus, “dusmanul” se va apropia la doi - trei pasi si-l va asmuti cu o 
bucata de postav. Cand animalul incepe incepe sa se agite, se da 
comanda “Prinde!”, este lasat sa hartuiasca putin “infractorul”, apoi se da 
comanda “Lasa!”. “Raufacatorul” trebuie sa fuga, sa se ascunda, iar 
cainele va fi mangaiat si felicitat cu "Bravo!”. Totul se repeta pana cand 
animalul a deprins perfect atacul si retinerea la comanda. Tot condus din 
lesa, dar de dresor, nu priponit la punct fix, se deprinde sa urmareasca, sa 
atace si sa retina o persoana straina care fuge. Dupa comanda “Lasa!”, in 
aceasta situatie, si cand cel atacat s-a ascuns, se da comanda “Pas!”. 
Trebuie lucrat intens, mai ales cu exemplarele timide ori prea agresive, 
pentru a le insufla ori tempera curajul. 


Cainele este lasat liber. Cainele va fi pus in pozitia culcat si retinut in 
aceasta pozitie prin comanda “Culcat!” - “Stai!”, pana cand se obisnieste 
sa stea linistit, asa, la aparitia “intrusului”. Cand animalul este foarte 
calm, persoana straina e perfect in raza lui vizuala, "a simtit-o” , "a vazut- 
o”, i se da drumul din lesa (care a fost doar trecuta pe sub zgarda) cu 
comanda "Prinde!”. Dupa ce l-a apucat puternic, comanda “Lasa!” i se va 
da cand suntem la doi - trei pasi de animal. 


De retinut, cel ce este pe post de “raufacator” nu trebuie sa se agite 
in plus, nici sa nu vorbeasca cu dresorul. Progresiv, el trebuie sa apara la 
o distanta tot mai mare (100 - 120 m), sa se ascunda cand este somat de 
dresor cu stai, ca animalul sa-l caute si sa-l descopere, sa apara si sa se 
ascunda intr-o cladire, sa fuga pe sosea, sa sara in apa, sa apara noaptea 
etc. 


Stoparea atacului cu reatacarea se face dupa ce cainele a deprins 
bine comenzile si, in timp ce alearga sa-l prinda pe “raufacator”, este 
stopat prin comanda “Stai!” - “Culcat!”, apoi reasmutit prin comanda 
"Prinde!”. Daca refuza executarea comenzilor poate fi legat la punct fix, cu 
o sfoara de 8 - 10 m. Totul se poate complica prin stoparea unui atac si 
reatacarea altei persoane ori prin reatacarea celei care fuge, daca s-a 
lucrat cu doua persoane straine. 


Apararea “stapanului” de "raufacator”. Se deprinde, initial, prin 
comanda “Prinde!”, cand “intrusul” ne ataca, pentru a se ajunge ca 
animalul sa atace si sa retina pe oricine ne vrea raul. De asemenea, 
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cainele va fi deprins sa intervina si cand “noi” suntem atacati prin 
surprindere de cineva; trebuie sa vina si sa atace imediat ce ne aude 
strigatele de ajutor. El va fi trimis, liber, intr-o directie oarecare, apoi se 
va simula un atac, iar noi vom striga dupa ajutor. 


Atacarea si retinerea persoanelor ce se apara cu arma de foc, bat, 
piatra se deprinde cu aceleasi comenzi, “Prinde!” si “Lasa!”, dar exercitiile 
trebuie facute cu mare atentie pentru a nu rani, brutaliza, speria rau 
cainele. 


5.2. PAZA OBIECTELOR (ORI A PERSOANELOR) 


Acest dresaj se deprinde pe baza exercitiului similar din dresajul 
preliminar, comanda utilizata fiind “grija!”. Ea se completeaza cu 
incercarea unui “intrus” de-a lua obiectul pazit, cainele trebuie sa-l atace 
imediat. Daca nu face acest lucru, va trebui stimulat prin comanda 
“prinde!”. La fel se procedeaza si cand trebuie invatat sa pazeasca un 
“raufacator” utilizand aceeasi comanda “griji!”, si procedand tot prin 
stimularea cu “prinde!”, daca animalul nu are sa-l retina pe individ pana 
vrea “s-o stearga”. Tot in acelasi mod, utilizand doar comanda “prinde!”, 
cainele va fi invatat sa alerge si sa retina raufacatori ce reusesc sa fuga pe 
sub escorta. 


5.3. DESCOPERIREA IN TEREN, IN CLADIRI, IN 
SUBTERANE, IN VEHICULE, A PERSOANELOR STRAINE 
ORI A UNOR OBIECTE CU MIROS OMENESC 


Cainele trebuie deprins sa caute, sa descopere si sa retina persoana 
in cauza ori sa-i semnaleze prezenta prin latrat. Cercetarile se fac in toate 
aceste tipuri de obiective, in care vor exista “raufacatori” ascunsi, animalul 
find condus cu o sfoara lunga, initial, iar in a doua etapa lasat liber. 
Comenzile sunt pentru semnalarea prin latrat “cauta!”, “latra!” si 
rechemat prin “aici!”. “Raufacatorul” sta ascuns, lasa sa fie vavut de caine 
cand acesta se apropie la cativa metri de el, se ascunde din nou cand 
animalul fuge spre el, iar dresorul il va stopa din sfoara la trei - patru pasi 
de ascumzatoare lansand “cauta!”, “cauta!”. Cainele trebuie asmutit de 
catre “intrus”, sa latre daca nu, trebuie sa i se dea comanda, repetat 
“latra!”, “latra!”. Ascunzatorile vor fi in permanenta schimbate, iar cel 
cautat va face din ce in ce mai putin zgomot, pentru ca animalul sa se 


deprinda "sa-l simta”, “sa-i ia mirosul”. Apoi se trece la formarea acelorasi 
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deprinderi cu cainele liber, adaugandu-se la nevoie comanda “inainte”. In 
acest caz, cainele trebuie sa semnaleze persoana straina prin latrat si s-o 
retina. Daca n-o face, vor trebui repetate exercitiile cu cele doua comenzi. 
In ceea ce priveste cautarea obiectelor cu miros omenesc, ea se deprinde 
cu animalul in sfoatra lunga si liber, comenzile fiind “cauta!”, “aport!”, si 
"latra!”, cand obiectul e prea mare pentru a fi luat in bot. 


5.4. SEMNALAREA DE PE LOC ORI DIN MERS A 
PERSOANELOR STRAINE 


Cainele trebuie deprins sa asculte si sa semnaleze, fara zgomot, 
apropierea unui intrus. Exercitiile se vor face noaptea, “raufacatorul” 
facand tot felul de zgomote (pasi, fuga, tarare, rostogolire), cainele fiind 
in pozitia culcat ori mergand la pas. Cand se aud zgomotele, se da 
comanda "asculta!”, in soapta si se arata cu mana intinsa locul de unde se 
aud. Cainele poate da semn ca aude prin ridicarea capului, ciulirea 
urechilor, fixarea privirii in directia respective, agitarea cozii, marait usor, 
zbarlirea parului. Nu trebuie sa latre, nu trebuie sa se repeada decat la 
comanda “prinde!”. 


DE RETINUT: nu se lucreaza cu forta, cainele nu trebuie obosit, plictisit, 
brutalizat, stresat; fiecare executie va fi recompensata vocal “bravo!”, 
alimentar si prin mangaieri; pauzele de joaca ori de liber sunt obligatorii. 


Dresajul cainelui de paza 


Fie ca este vorba de paza casei, a terenului aferent ei, a unor 
obiective de mare anvergura, de stat ori particulare civile sau militare, 
etapele dresajului sunt aceleasi: 


- In cadrul dresajului preliminar se va urmari dezvoltarea 
sentimentului de afectiune si supunere fata de stapan ori dresor, astfel 
incat cainele sa asculte orice comanda a acestiua; 


- In cadrul dresajului specializat se urmareste, intr-o prima faza, 
formarea deprinderilor pentru cercetarea terenului si a cladirii, semnalarea 
persoanelor straine si retinerea lor, specifice dresajului de patrulare; 


- Intr-o a doua faza se trece la formarea deprinderilor specifice 
necesare pentru paza unui obiectiv. 


Dresajul preliminar este obligatoriu. La fel si respectarea indicatiilor 
privind crearea si intarirea reflexului de atasament. 
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Dupa dresajul preliminar se va trece la formarea tuturor 
deprinderilor prevazute in dresajul cainelui "de insotite”, diferenta va fi ca 
fiecareia dintre cele patru teme specifice i se va acorda un numar mai 
redus de ore. 


Apoi se trece in dresajul propriu-zis de paza, care nu urmareste 
decat intarirea deprinderii cainelui de a pazi un obiect (casa, teren, 
institutie). Dar el nu se poate face fara deprinderea temelor din dresajul 
de insotire. 


5.5. PAZA UNUI OBIECT CU CAINELE LEGAT INTR-UN 
PUNCT FIX 


Initial cainele trebuie sa se familiarizeze cu locul pe care trebuie “sa- 
| pazeasca”. De aceea animalul va fi deprins sa cerceteze bine obiectivul 
respectiv. I se va amenaja, de asemenea, o cusca identica sau macar cat 
mai asemanatoare cu cea in care se va adaposti. Lantul va fi fixat de un 
inel ce se poate roti liber in jurul stalpului de care este fixat. Stalpul 
trebuie batut in pamant la circa un metru de cusca, iar lantul trebuie sa fie 
destul de larg ca sa dea suficienta libertate de miscare animalului. Apoi 
cainele este legat de stalp, rotit in jurul lui pe toata lungimea lantului si i 
se da comanda "paza!”. “Raufacatorul” va trebui “sa se faca auzit” cam la 
10 - 15 minute de la inceperea exercitiului, timp in care cainele este lasat 
liber sa faca ce vrea in lant. Imediat ce animalul isi va fixa privirea si va fi 
atent sa “prinda” de unde vin zgomotele, i se da comanda “latra!”. In 
momentul cand “raufacatorul” se arata, i se da drumul cainelul din lant si 
se comanda “prinde!”. Dupa ce l-a retinut, “intrusul” este adus la cusca, 
lasat in paza cainelui si-apoi luat de o a treia persoana. Se da iar comanda 
"paza!” si mai e lasat in lant catva timp. Deprinderea se considera formata 
cand cainele semnaleaza prin latrat sau mut orice persoana ce se apripie 
la mai mult de 300 de metri de el. 


5.6. DEPRINDEREA PAZEI UNUI OBIECTIV CAND 
CAINELE ESTE LEGAT PE SARMA 


Exercitiul trebuie facut in conditii similare cu acela in care va fi pus 
cainele sa pazeasca un obiectiv. Sarma va fi fixata intre doi stalpi de cel 
putin metri inaltime, distata dintre ei variind intre 25 - 40 metri (cand e 
vorba sa fie deprins sa pazeasca o padure, o livada ori un teren acoperit), 
pana la 50 - 100 pe loc deschis. Lantul cainelui va avea minimum doi 
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metri lungime si este fixat pe sarma cu un inel de lunecare (sau, in cazuri 
speciale cu diferiri scripeti). Este obligatoriu ca, inainten de fiecare stalp 
cu 2,5-3 metri, sa fie fixate niste dispozitive asa - numite de limitare, 
care opresc lantul sa ajunga pana la stalp, astfel ca animalul sa nu ajunga 
sa-si infasoare lantul dupa stalp, sa se sugrume ori sa nu se mai poata 
deplasa. De asemenea, in zona in care cainele se misca pe sarma si in 
perimetrul permis de lungimea lantului nu trebuie sa existe obiecte in care 
sa se poata agata. Procedeul de formare a deprinderii este acelasi ca si in 
exercitiul anterior, numai ca animalul va trebui purtat de cateva ori, in 
fuga, de-a lungul samei, pentru a se obisnui cu zgomotul produs atat de 
lant cat si de frecarea inelului pe sarma. Comenzile sunt aceleasi ca si in 
exrcitiul anterior. Deprinderea se considerata cand cainele semnaleaza 
continuu, trei - patru minute intrusul. 


5.7. PAZA UNUI OBIECTIV, INTERIORUL LUI ORI 
SPATIUL DIN JURUL LUI, CAND CAINELE ESTE LASAT 
LIBER 


Pentru a fi deprins cu acest exercitiu trebuie amenajat un loc 
imprejmuit in care sa existe tot felul de constructii: casa, magazie, 
hambar, grajd, stive de lemne, etc. apoi exercitiile se vor executa chiar 
acolo unde cainele va avea “serviciul”. Procedura este identica si in ceea 
ce priveste comenzile si in ceea ce priveste desfasurarea ei, cu cea 
descrisa in primul exercitiu. Apoi, dupa ce cainele si-a format bine 
deprinderile, va fi lasat singur in timpul exercitiului, fara sa-l mai aiba pe 
dresor "la verere”. Acesta va interveni numai pentru a-l incuraja. 
Deprinderea este considerata perfect insusita numai cand cainele 
semnaleaza si retine fara comanda persoenele straine. 


5.8. DEPRINDEREA DE A SEMNALA DIN MERS, LIBER ORI 
IN LESA, ORICE PERSOANA STRAINA DIN INTERIORUL 
ORI EXTERIORUL OBIECTIVULUI 


Exercitiul are aceleasi comenzi si proceduri ca si cele din 
"semnalarea pe loc , ori din mers a persoanelor straine”, cand este vorba 
sa fie deprins sa semnaleze mut ori prin latrat orice "intrus” existent pe 
itinerariul ce-l parcurge si acelasi ca in "descoperirea in teren, cladiri, 
subterane, vehicule a persoanelor straine ori a unor obiecte cu miros 
omenesc”, cand este lasat liber sa pazeasca tot obiectivul sau in afara 
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perimetrului acestuia. Deprinderea se considera formata in aceleasi 
conditii stipulate in exercitiile citate. 


DE RETINUT: animalul nu va fi brutalizat, obosit, speriat, toate 
exercitiile se fac gradat; diversificarea, completarea lor, asisderarea; daca 
animalul nu este atent, sau refuza sa execute ceva nu va fi silit; fiecare 
reusita se recompenseaza si verbal “bravo!”, si alimentar si prin 
mangaieri. 


Toate exercitiile descrise mai sus au in vedere dresarea cainilor 
pentru paza nu numai a casei sau a curtii unei persoane particulare, ci 
deprinderea animalelor cu paza, in general ca “servici”, in orice institutie 
de stat (armata, politie, ferme, magazine, inchisori, intreprinderi de 
interes special, de profil special etc.). 


Daca doriti sa va dresaji singuri cainele va puteti “alege” ceea ce 
aveti nevoie sa-l invatati, dar ar fi mukt mai bine sa apelati la serviciile 
unei scoli de dresaj, care va sti exact cat si cum sa-l “scolareasca”. 


5.9. DRESAJUL CAINILOR PENTRU COMBATEREA 
ROZATOARELOR 


Se bazeaza atat pe instinctul de vanatoare al cainilor care cauta si 
sapa dupa soareci si sobolani in cele mai ascunse cotloane. Cat de 
puternic este instinctual de hartuire ne putem da seama inca de cand 
cateii sunt mici, de o luna, daca, miscandu-le in fata ochilor, pe sol, o 
matura cu coada, se reped rapid s-o muste, iar cand ii asmutim cu ea si- 
apoi fugim tarand-o, se reped s-ao prinda. 


Deprinderea cu  rozatoarele. Mai bine-zis cunoasterea si 
cercetarea locurilor si ascunzatorilor acestora se va face intr-un teren in 
care se creeaza astfel de ascunzatori. In ele vor fi pusi, initial, soareci sau 
sobolani morti, apoi ametiti cu o lovitura si numai ulterior, dupa ce cainele 
s-a obisnuit sa-l caute, I-a gasit, I-a omorat, se trece in locuri unde 
traiesc aceste rozatoare in mod normal. Si in acest caz, catelul mic va 
porni la vanatoare, mai intai alaturi de un caine adult, agresiv si prompt in 
reflexe, ce este perfect deprins cu distrugerea rozatoarelor, fiind lasat 
singur numai dupa ce s-a invatat sa atace chiar sobolani mari. Comenzile 
sunt "cauta!” si "prinde!”. 


Deprinderea de a scotoci “vizuinele”. Este necesata dat fiind ca, 
de multe ori, gaura sobolanilor duce pe sub lespezi, pe sub ziduri, pe sub 
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mormane de lemne etc. In permanenta cainele trebuie incurajat prin 
comanda “cauta!” si, pentru a sti ca omul este alaturi de el, acesta trebuie 
sa-l insoteasca pe deasupra traseului ce il urmeaza animalul, cu lovituri 
usoare de baston sau cu alt obiect dur. 


Tipul de dresaj descries se bazeaza mai mult pe instinctele native 
ale animalului de-a vana si de-a omori rozatoarele decat de interventia 
omului prin formarea anumitor deprinderi, dar, daca dorim sa avem un 
caine dresat pentru o actiune anumeva trebui sa ne alegem o rasa ce are 
acest reflex de-a ataca rozatoarele bine imprimat in zestrea sa ereditara. 
Apoi, el va trebui sa treaca prin etapele educatiei de baza si dresajului 
preliminar urmand ca, alaturi de cele doua exercitii de mai sus, cainele sa 
fie deprins si cu paza “obiectivului” in care exista sobolani si cu depistarea 
urmei acestora. 


5.10. DRESAJUL CAINILOR SALVATORI DE LA INEC 


Se face tot in scoli de dresaj, eifiind utilizati de organisme 
specializate in acest sens, cum ar fi salvamarul, paza de coasta, marile 
stranduri. Dar si fiecare persoana particulara isi poate dresa singura astfel 
animalul. Exemplarul trebuie sa fie foarte sanatos, vaccinat, viguros. 
Bineinteles, va face toate exercitiile ce tin de educatia elementara a 
dresajului preliminary. Accentual va fi pus pe executarea aportului. Acesta 
se va face, initial, pe teren uscat, pana cand cainele va adduce orice 
obiectii va fi aratat, atunci cand I se da comanda “aport!”. Apoi vor fi 
inmultite exercitiile necesare obisnuirii cu apa. In al treilea timp se trece la 
efectuarea aportului cu obiecte aruncate in apa ori existente in apa si 
aratate. Problema cea mai grea de rezolvat este deprinderea cainelui de-a 
adduce aceste obiecte, sarind, in goanna, in apa, nu cautand un loc cat 
mai accesibil pentru a intra in ea. De-aceea, dupa ce a deprins un aport 
perfect in apa si cu obiecte mari, grele, va trebui sa cautam un loc inalt de 
pe malul apei, ori sa improvizam mici trambuline simple, dintr-o scandura 
ce inainteaza deasupra apei, astfel incat sa silim cainele sa sara dupa 
obiectul de aport. Nu este un dresaj dificil. 


De retinut, exercitiile trebuie sa fie de scurta durata, sa se repete de 
foarte multe ori pe zi si, in timp, sa se reia tot ceea ce s-a invatat deja. 
Cainele trebuie intotdeauna recompensat. 
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5.11. DRESAJUL CAINILOR INSOTITORI PENTRU 
PERSOANE HANDICAPATE 


Este extraordinar de mult dezvoltat, in present, in toate tarile 
civilizate, el ajungand sa fie o parte integranta in sistemul de asigurari 
sociale, fiind legiferat. El este un dresaj de inalta specializare, deosebit de 
complex, care nu poate fi facut decat de specialisti. De asemenea, nu 
orice rasa poate deprinde acest tip de dresaj. Animalul trebuie sa fie 
deosebit de echilibrat, de calm, trebuie sa fie foarte sociabil, ascultator, 
dar, in acelasi timp, cu un simt de orientare dezvoltat, auz fin, o 
capacitate mare de executie neabatuta a comenzilor, rapiditate mare de 
executie neabatuta a comenzilor, rapiditate mare de reactie, reflexe 
prompte. 


5.12. DRESAJUL CAINILOR GONITORI 


In lume exista doua tipuri de vanatoare cu gonitori: una in care 
prada este obligate sa fuga si apoi hartuita de caini si ea reprezinta 
vanatoarea cu haita mare; si o alta in care luarea la fuga a vanatorului 
este provocata de un foc de arma tras in aer, cainilor revenindu-le in 
sarcina doar hartuirea ei ulterioara - ea constituie asa-numita vanatoare 
cu haita mica. 


Daca haita este deja constituita, dresarea oricarui “nou - venit” nu 
ridica nici o dificultate: cainii tineri ii vor urma, ii vor imita pe cei mature, 
vor prinde "gustul vanatorii”, vor ajunge sa se descurce la fel de bine ca si 
cei "batrani” intr-ale meseriei. 


Dar constituirea unei haite noi este deosebit de laborioasa: dresajul 
trebuie sa duca la realizarea unui ansamblu, a unui lot perfect echilibrat, 
perfect coordonat, care sa raspunda tuturor comenzilor ca un singur caine! 


In acest caz dresajul incepe de cand puii au doar trei luni. Juan 
Mateos, mare maestro de vanatoare la curtea lui Filip al IV — lea, rege al 
Spaniei, autor al unei carti despre vanatoare, da o "reteta”foarte ciudata, 
dar se pare ca eficienta. Iata ce recomanda el. 


"Aduceti de la vanatoare o “piesa” oarecare pe care ati impuscat-o, 
un iepure, de pilda, si dati-le-o catelandrilor. Lasati-i s-o amusine, s-o 
hartaneasca, sa o “pipaie” bine. Veti vedea ca vor incepe prin a o mirosi, 
ca vor simti "aroma” de carne cruda, proaspat ucisa, ca vor incepe sa se 
"intarate”, s-o sfasie. Nimic altceva decat mirosul prazii va transforma 
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intreg comportamentul , aspectul catelusilor dumneavoastra. In acest timp 
chemati o pisica cat mai aproape de animalul mort, taiati o bucatica din el 
si dati-i-o. Pisica va apuca ciosvarta si o va zbughi la fuga. Catelusii se vor 
repezi imediat dupa ea. Pisica se va catara undeva, cat mai sus posibil, ca 
sa nu fie ajunsa, iar cainii, latrand, se vor strange ciopor la radacina 
copacului, ori in jurul mobilei pe care s-a urcat mata; care dintre ei va 
latra mai tare, mai mult si va fi ultimul care va renunta la “batalie”, va fi, 
in general, si cel mai bun din viitoarea haita. Dupa un anume timp, cand 
vi se pare ca s-au cam “desumflat” cu totii, luati bucatica din ghearele 
pisicii si dati-o catelandrilor. Repetati manevra ori de cate ori veniti de la 
vanatoare. In cazul in care vreti sa-i dresati pentru vanatoarea unei 
anumite specii, nu aduceti puilor decat aceasta specie.” 


Exista un punct de vedere comun al tuturor vanatorilor in ceea ce 
priveste acest dresaj: este un dresaj dur, privativ, cateodata chiar insotit 
de cravasa. Cainii trebuie tinuti legati, deprinsi sa stea legati sau inchisi, 
altfel nu vor putea fi impiedicati sa alerge dupa gaini sau alte animale de 
curte, chiar sa iasa din curte si sa se apropie de vanatoare pe cont 
propriu. 


De la varsta de sase luni trebuie obisnuiti cu padurea. Ei trebuie 
condusi in lesa, eventual cate doi-trei, apoi lasati liberi, chemandu-i in 
permanenta pe nume, facandu-i sa vina langa dumneavoastra, 
recompensandu-i pentru ascultare. 


Trebuie tinuti mereu grupati, schimbarea directiei ori a ritmului de 
mers fiind comanda vocala. Orice abatere de la comenzi, avand in vedere 
ca acestea au fost deja invatate in cadrul educatiei si dresajului 
preliminar, se datoreaza acum trecerii in mediul natural unde instinctele 
innascute isi spun cuvantul. De aceea “greselile” trebuie sanctionate 
prompt - nu brutal, prompt, dur, hotarat - animalul “pedepsit” facand 
rareori de doua ori aceeasi "pozna”. 


Vor fi deprinsi, in grup, cu mersul inainte, inapoi, intoarcerea in 
semicerc, la pas, la trap, la galop. Trebuie, de asemenea, invatati, fiecare 
separat, sa stea pe loc, ori legati de un copac, in timp ce ceilalti alearga. 


Dupa ce intreaga haita a invatat sa faca toate cele de mai sus, ei pot 
fi dusi la vanatoarea propriu-zisa, sunt pusi, ca sa zicem asa, fata in fata 
cu “dusmanul” si sunt lasati sa treaca la actiune. Cel mai bine ar fi sa 
existe alaturi de ei caini maturi, cu “vechime” in haita: acestia ii vor 
conduce pe urma prazii, ii vor deprinde cum s-o descopere, s-o 
semnaleze, cum "s-o tina”, s-o urmareasca, cum sa n-o piarda. Persoana 
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care conduce haita va trebui doar sa-i tempereze si sa le urmareasca 
evolutia pentru a le putea discerne calitatile. 


Toate cele de mai sus se refera la educatia si dresajul cainilor pentru 
marile vanatori cu haita mare de gonitori. 


Amatorul, vanatorul obisnuit, nu are nevoie de haita, el poate vana 
foarte bine si cu doi, patru ori sase caini. Mica sa haita starneste si 
vaneaza prada. Vanatorul se plaseaza intr-un tufis ori la o incrucusare de 
drumuri din presupusul traseu al vanatorului si il impusca in momentul 
cand acesta trece pe acolo. Pentru un asemenea tip de vanatoare cainele 
trebuie sa fie foarte bine strunit de stapan, foarte bine "tinut in mana”. El 
trebuie sa raspunda prompt la primul cuvant, la cel mai mic gest. In acest 
caz, dupa ce catelandrii s-au obisnuit perfect cu stapanul lor si dresajul 
preliminar amintit mai sus, vor fi dusi la tara, de preferinta intr-o zona de 
campie si se incearca punerea lor pe urma "sub vant” (miros adus de 
curentii de aer) de iepure, ori in padure, dar aici pe timp uscat, fara vant 
sau ploaie. Daca animalele dau glas de “prada”, trebuie ca vanatorul sa 
incerce sa vada vanatul, sa observe daca ele urmeaza acelasi drum ca si 
salbaticiunea; daca va observa ca patrupedele sunt incurcate de ceva, 
trebuie sa-si ajute cainii sa regaseasca singuri urma si nu cumva sa se 
obisnuiasca doar sa gaseasca "un ceva” aratat de altii. Si in aceasta 
situatie un caine matur, bine deprins, ii poate invata rapid pe pui ce au de 
facut si cum. 


De asemenea, oricat de mic ar fi grupul, el trebuie sa fie foarte bine 
coordont, asamblat. 


Atunci cand prada este atinsa si cade, e obligatoriu sa ajungi rapid si 
s-o omori imediat ce cainele da glas, pentru ca, pe de o parte, chiar ranita 
fiind, poate fugi inca mult timp, pe de alta parte, daca o ajung cainii o vor 
ucide...fara sa ceara inainte voie. Nu trebuie lasati niciodata sa o execute: 
rareori veti gasi un gonitor care sa ramana impasibil in fata unei 
salbaticiuni moarte. 


5.13. DRESAJUL CAINILOR DE ARET 


De obicei, vanatorii isi scot cainii in teren fara a-i pregati in mod 
special. La prima ocazie, ei trag unul sau ambele focuri, urmarind caderea 
vanatului, in timp ce cainele nici nu e bagat in seama. Daca unii nu se 
apropie de detunatura armei, ramanand linistiti, altii fug inspaimantati 
spre cel mai apropiat ascunzis. Pe cei usor impresionabili, sau pe cei 
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fricosi ii recunoastem inca de mici, de la primele lor contacte cu lumea 
exterioara (dupa reactiile la zgomotele tramvaiului, ale automobilelor 
etc.). sunt insa caini care, desi raman linistiti la zgomote oricat de mari, la 
detunatura armei sunt cuprinsi de spaima. 


Toate aceste defecte le vom putea corecta prin deprinderea cainelui 
cu focul armei. Daca exercitiile nu au fost facute anterior, deci animalul nu 
a beneficiat de nici o “educatie”, iata cum vom proceda. Iesim cu catelul la 
camp si punem pe cineva sa traga un foc de arma, dar numai cu o simpla 
capsa, deci fara nici o incarcatura de pulbere, la vrea 10 - 20 de pasi de 
noi. Tinem catelul in lesa si il mangaiem daca observam ca s-a speriat. In 
functie de comportarea lui, micsoram distanta, marin incarcatura (punand, 
adica, si putina pulbere in cartusul “orb”) si repetam exercitiul, de 
asemenea mangaindu-l daca focurile il nelinistesc. Continuam aceste 
exercitii cateva zile, sau la intervale de cateva zile, pana cand observam 
ca impuscatura nu il mai inspaimanta. 


Daca, dupa primele sedinte de vanatoare reala, care, de obicei, se 
va reduce la impuscarea catorva prepelite, observam ca se manifesta din 
ce in ce mai vehement la foc, repezindu-se nebuneste sa prinda si sa 
aduca vanatul, trebuie sa revenim la deprinderea sistematica cu focul de 
arma: vom trage in apropierea lui, obligandu-l sa se tranteasca pe burta, 
nepermitandu-i sa se ridice decat la comanda noastra de “cauta!”, 
"aport!”. Vom trage si vom arunca in vazul lui prepelita impuscata inainte, 
nu-i vom permite sa se ridice si sa se duca sa o aduca decat la comanda 
noastra. 


Treapta de invatatura careia i se spune conducerea in teren devine de 
actualitate atunci cand catelul a deprins bine cele ce i s-au cerut in cadrul 
educatiei premergatoare si dresajul preliminar, si atunci cand a atins 
varsta de opt-zece luni. Exercitiile de conducere in teren tintesc formarea 
unei chete frumoase, incrucisate, regulate, insusirea unui bun apel - 
luarea pozitiei de “culcat!” sau sezi!” la comanda noastra, la ridicarea 
mainii, la epolarea armei si la saltarea vanatului. Ele urmaresc obtinerea 
unei stricte discipline a aretului, aportarea corecta fara a vatama vanatul 
mic cazut la vedere, cautarea sistematica a celui cazut intr-un loc 
nevizibil, urmarirea celui capabil sa fuga. Apoi, comportarea disciplinata la 
paza, deprinderea ramanerii pe loc, langa ranita sau chiar fara ranita, 
pana la disparitia vanatorului din raza vizuala a cainelui, munca pe urma 
de sange la vanatul mare si "bocirea” piesei gasite. In sfarsit: infranarea 
goanei nedisciplinate dupa iepuri. Plus, desigur, munca la apa. 
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La hartuitori se urmareste si formarea curajului si a agresivitatii fata 
de vanat, deprinderea agresivitatii fata de rapitoarele mici din vizuini sau 
din galerii. 


5.14. DRESAJUL PE TEREN 


Iesim cu cainele la camp deschis, cautand terenuri de culturi 
uniforme cat mai intinse, culturi scunde, in care vanatul se poate ascunde, 
dar cainele nu. Inainta, de preferinta impotriva vantului, iar daca 
observam ca elevul nostru are tendinta de-a o lua inainte, schimbam 
mereu directia. Vazand acest lucru, e si mai bine daca din cand in cand ne 
pitim chiar, pentru a-i starni temerea ca l-am lasat singur, cainele va privi 
din cand in cand inapoi si va cauta sa nu se departeze prea mult. Astfel, 
se va deprinde sa cheteze frumos, incrucisat si fara a pierde legatura cu 
vanatorul. 


Pentru a-i confirma “apelul”, il vom chema din cand in cand la noi. Ii 
vom comanda din cand in cand “sezi!”, "culcat!”, dand comanda din gura, 
apoi din fluier, apoi prin ridicarea bratului etc., dupa cum s-a aratat. Vom 
avea grija ca animalul sa se tarasca prompt la pamant, mai ales cand se 
va ridica din fata lui o piesa de vanat, obligandu-l insa sa o ponteze cat 
mai indelung. Pentru a nu compromite aretul cainelui, e bine sa trecem in 
fata lui, cand a cazut in aret, sa ridicam, adica sa starnim, noi insine 
vanatul si sa veghem cu toata strasnicia ca elevul sa faca “sezi” fara a 
incerca sa se ia dupa vanat. Socotim ca ridicarea vanatuli de catre caine, 
la comanda “pill”, cum obisnuiesc unii sa faca, poate duce la slabirea 
aretului. 


Lichidand astfel intalnirea cu vanatul, vom porni iarasi la cheta 
comandand "inainte!”. 


Pe cainele scotocitor vom cauta, de asemenea, sa-l retinem de la 
haituiala, comandandu-i chiar de mai multe ori “sezi!”, “culcat!”, cand, 
din comportarea lui - mai ales din tot mai nervoasa bataie cu coada - 
bagam in seama ca se afla in apropierea vanatului. 


Daca animalul - fie el pontator sau scotocitor - se va naravi totusi 
sa se repeada dupa vanat si sa-l haituiasca, vom fi nevoiti sa recurgem la 
funie (o funioara de 8-10 m, legata de zgarda de dresaj sau chiar de 
zgarda de forta), cu ajutorul careia il vom face sa se aseze sau sa se culce 
la pamant de cate ori ar vadi tendinta de a se repezi dupa vanat. 
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Aportarea reglementara se invata cu ajutorul unui aportor facut din 
piele de iepure, din aripi de prepelita, sitar etc., mai apoi supraveghind de 
aproape - si oprind orice tendinta de strangere sau roadere! - aportarea 
primelor prazi impuscate. 


Cautarea, urmarirea vanatului mic care a plecat schiopatand sau 
abia zburand se deprinde ajutand cainele cu indemnuri de "cauta, cauta!” 
si cu punerea lui pe directie atunci cand vedem ca, din pricina marii lui 
pasiuni, se zapaceste si o ia razna. 


Vom face, de asemenea, cat mai multe exercitii pentru a-l deprinde 
sa stea linistit la paza, chiar daca apare vreo piesa de vanat: ne asezam la 
paza fara intentia de a impusca ceva, fireste, cu cainele alaturi. Punem un 
ajutor al nostru sa fosneasca prin padure, pasind in dreapta si in stanga 
pe covorul de frunze moarte , in afara razei vizuale a cainelui, noi 
reprimand prompt, cu un pasait si cu o lovitura de cravasa, orice incercare 
de a se ridica sau de a pleca. Daca avem posibilitatea sa facem aceste 
exercitii intr-un teren unde putem conta pe unele aparitii de vant, cu atat 
mai bine. 


Facem apoi exercitiile de mers furisat cu cainele alaturi, oprindu-ne 
din cand in cand si silindu-l sa se culce. Cainele trebuie deprins sa ramana 
singur langa lucrurile vanatorului sau oriunde vrem noi sa-l lasam. La 
inceput, el trebuie legat de o tufa sau de un copac, neaparat insa cu 
lantisor, preferabil cu unul imbracat in piele, pentru ca sa semene a lesa 
(nu se leaga cu o lesa obisnuita, caci pana la urma ar roade-o si ar porni 
dupa noi, prinzand acest narav). Mai apoi, determinam cainele sa ramana 
culcat, amenintandu-l in timp ce ne departam, pana cand obtinem ca el sa 
ramana pe loc chiar si cand disparem din raza lui vizuala. ( Aceasta, 
fireste, pornind de la exercitiul cu focul de arma tras de un ajutor al 
nostru, care se afla la cateva zeci de metri de caine, facandu-l pe caine sa 
creada ca s-a doborat o piesa de vanat). 


Deprinderea muncii pe urma de sange a vanatului plecat ranit, dupa 
foc, incepe invatand sa gaseasca si sa aduca aportul “pierdut”: mergem cu 
cainele prin padure, sa zice, tinand o poteca oarecare. Ii aruncam de 
cateva ori aportul - e bun in acest caz un aportor din piele: minge, sul 
etc., caci e mai usor de gasit dupa miros decat unul din lemn - si ii cerem 
sa ni-l aduca. Dupa cateva exercitii in acest fel, mai mergem 10 sau 15 
pasi, apoi ne oprim, si, aratand inapoi, dam comanda: "cauta - aport!”. 
Elevul nostru va porni in directia indicata, va tine poteca, bineinteles, si 
ni-l va aduce, caci il va zari imediat. 
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Cand va fi inteles ca prin comnada "cauta - aport!” ii cerem sa 
porneasca pe calea-ntoarsa, ca intorcandu-se va da neaparat peste 
obiectul cu care s-a obisnuit sa faca aceste exercitii de aport si, in sfarsit, 
ca aducandu-ni-l va primi o recompensa (daca nu altceva, cel putin laude 
sau mangaieri), se va grabi sa o execute. 


Marim din ce in ce distanta, parasim de la o vreme poteca, astfel 
incat, in cele din urma, cainele va intelege ca trebuie sa tina o anumita 
dara, in cazul de fata urma pe care stapanul sau si el au venit, pentru ca 
sa-si poata indeplini misiunea. 


Dar primul lucru pe care cainele trebuie sa-l invete pentru a deveni 
"bocitor” este latratul la comanda. Legam cainele de ceva, stam 
provocator in fata lui, repetand de mai multe ori comanda "latra!”. Cainele 
va incepe sa dea semne de nerabdare, va prinde sa trotineze si va sfarsi 
prin a scoate cateva hamaturi sau chiar latraturi. In clipa aceea, il 
eliberam si il recompensam. Repetam exercitiul pana cand incepe sa latre 
la comanda “latra!” (ori “da glas!”) si intarim aceasta deprindere facandu-i 
pe plac (ii deschidem usa, ii dam o bucatica de mancare, il mangaiem 
etc.) ori de cate ori ne solicita dand glas. In cele din urma, ii punem in 
fata un vanat impaiat, o blana cu cap, daca se poate, dar e buna si o 
blana simpla, la nevoie doar piele de iepure, comandandu-i clar “latra!”. 
Astfel se obisnuieste sa latre de cate ori va da peste o piesa de vanat pe 
care nu o poate aporta. 


Exercitiul trebuie complicat apoi, in sensul ca este necesar ca 
latratul sa fie persistent, pana la sosirea stapanului. 


Incepem exercitiile pe urma de sange. Se face dara cu un vanat 
proaspat ucis purtat de un ajutor al nostru , departe de propria-i urma, cu 
ajutorul unei prijini lungi. Cainele nu trebuie sa vada aceste preparative. 
Dupa ce cel care face dara a ajuns la locul convenit - mai intai la o 
distanta de cateva zeci metri de la locul de pornire a darei - plecam cu 
cainele la funie, indemnandu-l sa tina urma (care trebuie sa fie vizibila 
pentru conducatorul cainelui, vizibilitate ce se asigura prin marcari din loc 
in loc cu mici lemnisoare decojite sau alte obiecte ce contrasteaza cu 
culorile locului). Ajungand in apropierea piesei “cazute”, dam drumul 
animalului, asmutindu-l. Iar ajungand langa piesa, daca nu incepe sa latre 
de la sine, il vom indemna cu comanda stiuta. 


Pentru a obtine bune rezultate in munca la apa, este necesar ca 
patrupedul sa fie deprins cu apa chiar de la varsta de patru-cinci luni, 
lucru care se face, dupa cum s-a mai aratat, purtandu-l la rau sau la balta 
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in anotimpul calduros si intrand fata de el in apa, de unde il vom ademeni 
sa ne urmeze. Cainele stie sa inoate, dar trebuie lasat sa-si valorifice de 
buna voie acest instinct. 


Un catel deprins cu apa va aporta bucuros orice obiect care pluteste. 
Iar mai apoi, cand va prinde gust pentru acest fel de “joaca”, va aduce si 
obiectele care se lasa la fund. 


Hartuitorul de suprafata invata sa fie agresiv si neinfricat daca este 
asmutit mai intai asupra unor animale domestice asemanatoare oarecum 
salbaticiunilor pe care va avea sa le infrunte (porc de culoare inchisa, 
malac de bivol), potrivind noi lucrurile in as fel, incat intotdeauna cainele 
sa iasa victorios din aceasta infruntare. Si se va deprinde de-a binelea cu 
vanatoarea la hartuiala daca este pus in situatia de a se lupta cu fiara - la 
inceput, fireste, cu exemplare nu prea voluminoase si nu prea agesive - 
alaturi de unul sau doi caini invatati. 


Hartuitorul de vizuina se deprinde pentru lupta cu vulpea si cu 
bursucul dandu-i-se prilej sa atace la inceput sobolani, a caror coltosenie o 
vom fi temperat in oarecare masura printr-o lovitura de bata, mai apoi cu 
o pisica ale carei unghii le-am retezat in prealabil. Aceste lupte vor fi 
organizate mai intai in teren deschis, mai apoi sub o streasina de doi sau 
trei metri lungime, alcatuita din trei scanduri obisnuite, intoarsa cu fundul 
in sus si impinsa cu unul din capete intr-un perete. Se introduce sub acest 
tunel un sobolan, sau, daca exista posibilitatea chiar un pui de vulpe. 
Salbaticiunea se va retrage la capatul rezemat de zid si isi va infrunta 
adversarul. Daca vedem ca gluma se ingroasa, ca patrupedul nostru e 
gata - gata sa-si rapuna adversarul a carui moarte nu o dorim tragem 
streasina de la perete si dam posibilitatea pisicii sau puiului de vulpe sa 
fuga. 


Retineti, un caine de aret este impatimit dupa vanatoare, tremura de 
nerabdare cand vede o arma, e gata de atac si numai daca vede o 
salbaticiune, dar, pentru a-l dresa bine, e nevoie sa fie permanent activ, 
sa fiti mereu in preajma lui, cu cat i se vor ucide “sub nas” mai multe 
animale, cu atat mai repede va deveni perfect. 


In ceea ce priveste rasa pe care este bine sa v-o alegeti va sfatuim, 
daca traiti intr-o regiune de campie ori in oricare alta parte in care relieful 
este liber, neacoperit de vegetatie inalta, ori joasa, cu tufarisuri, locuri in 
care prada e greu de surprins, avand raza mare de vizibilitate, aveti 
nevoie de un caine viguros, cu “jarete” de otel, care va face “cheta” in 
goana, mergand inaintea dumneavoastra. Un Pointer, care este neobosit 
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si-al carui miros nu este deloc influentat nici de canicula, nici de 
uscaciune, este perfect; nici bracii germani sau francezi nu sunt de 
lepadat. Daca zona in care traiti este impadurita, ori exista hatisuri, 
maracinisuri, arbusti spinosi, aveti nevoie de un caine mult mai linistit ce 
va vana sub pusca, dar care se descurca perfect in maracinisuri. Aici va 
sfatuim sa alegeti epagneulii ori griffonoii, iar pe primul loc ar fi Griffonul 
Korthals. In tarile cu balti, iazuri, elestee, mlastini si daca va place 
vanatorea de sitari ori alte animale acvatice luati-va Epagneul francez sau 
de pont-Audemer ori, si mai bine, un Barbet. 


Si nu cumparati niciodata un caine de aret pana nu-l probati singuri 
pe teren. 


CAPITOLUL 6. TESTE AMUZANTE PE CARE LE POTI 
APLICA CAINELUI TAU 


Ai fost intotdeauna interesat sa afli cat de inteligent este cainele 
tau? Cu siguranta ai citit tot felul de articole despre rasa cainelui tau 
(existe acest fel de articole despre orice rasa de caine), in care sa iti fie 
laudata rasa cainelui de catre un alt iubitor al rasei. Nimeni nu o sa iti 
spune niciodata ca ai un caine cam prostut. Eu te voi lasa sa iei singur 
aceasta hotarare. 


Iti voi propune 10 teste pe care sa le faci cainelui, pentru a ii 
determina inteligenta. Doresc sa mentionez, pentru cunostintele tuturor 
oamenilor, ca exista rase de caine ce au sanse mai mari de a fi inteligenti 
fata de alte rase, si acestea sunt cele ce apartin Grupelor de Caini ce au 
fost cresucte si imbunatatite genetic avand in minte scopul de a lucra cu 
ele (Grupa Cainilor de Vanatoare, Grupa Cainilor de Lucru, Grupa Cainilor 
Ciobanesti si de Cireada). 


Insa exceptand aceste avantaje genetice pe care unele rase le pot 
avea fata de altele, cainii sunt foarte diferiti unul de celalalt si se pot 
identifica diferente intre ei, bazandu-ne pe categoriile de baza in care 
cainele trebuie sa dea dovada de pricepere. 


Trasaturile unui caine inteligent sunt urmatoarele: 


Curiozitate. Cainilor inteligenti le place sa exploreze . De asemenea 
le place sa analizeze lucruri, sa afle ce se intampla cu ceva atunci cand 
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este impinsa si lovita sau cand te joci cu ea. Le mai place sa afle ce gust 
au lucurile, si sa vada care este sursa sunetelor pe care ei le detecteaza. 


Atentie la detalii. Cainii inteligenti sunt atenti la tine. Ei iti observa 
expresiile faciale si iti citesc limbajul corpului, pentru a iti interpreta 
dispozitia. Ei invata din atentia acordata detaliilor. Daca te vad pe tine sau 
pe vreun alt caine ca a primit o recompensa dupa ce a facut ceva anume, 
ar putea sa incerce si el acest lucru, sa vada daca nu cumva primeste si el 
recompensa. 


Invatare rapida. Cainii inteligenti inteleg repede noile cuvinte si 
comportamente. Trebuie doar sa le arati ceva de cateva ori si au prins 
ideea. 


Memorie buna. Cainii inteligenti au tinere de minte. Odata ce au 
invatat ceva, nu trebuie sa le repeti si data viitoare cand se confrunta cu o 
problema similara. 


Flexibilitate. Cainii inteligenti nu se blocheaza pe ceva anume daca 
au observat ca nu merge. Cainii inteligenti sunt creativi. Ei intotdeauna 
incearca tot felul de idei noi pana cand reusesc sa faca ceva sa mearga. 


In momentul in care ii vei face testele urmatoare, sa ai grija sa nu i 
le faci pe toate odata, pentu a nu il extenua. Vei observa cum incepe sa 
primeasca puncte din ce in ce mai putine odata cu trecerea timpului. 


Nu repeta testul cainelui, ca sa ii ridici scorul. Numai primul rezultat 
la un anumit test reflecta adevarul. Insa daca se intampla ceva neobisnuit, 
si vezi cum cainele este intrerupt din atentia acordata testului, il poti 
repeta. Daca doresti poti repeta aceste joculete de cate ori vrei, pentru a 
te distra. 


Testul 1 


Masurarea cat de atent la detalii este cainele tau. Recunoaste rutina 
obisnuita din casa, si intelege cand este momentul sa mergeri la plimbare? 


Este nevoie de: Haina ta; Cheile de la casa; Lesa cainelui; Sa stea cainele 
relaxat, preferabil intins pe jos. 


Alege o camera in care ii place sa stea si de unde se vede in mod clar usa. 


Lasa cainele sa stea intr-o alta camera, astfel incat sa nu vada ceea ce 
faci. Trebuie sa iei cele trei accesorii (cheile, jacheta si lesa) si sa le pui pe 
toate la un loc, undeva pe la mijlocul distantei intre usa si locul in care 
cainele tau doarme de obicei. Cu alte cuvinte, vei forma un triunghi, cu 
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cele trei colturi la aproximativ aceeasi distanta unul fata de celalalt - usa, 
locul unde cainele se odihneste de obicei, si locul unde se plaseaza 
accesoriile. 


Dupa ce ai lasat cainele sa se intoarca in camera, aseaza-te si prefa-te ca 
citesti o carte sau un ziar, parand concentrat pe aceasta activitate. Cainele 
trebuie lasat sa aiba suficient timp pentru a se acomoda. Odata ce este 
acomdat, priveste-l cu coada ochiului. Atunci cand ai vazut ca a aruncat o 
privire catre tine, ridica-te si mergi pana la accesorii, fara sa te uiti la 
cainele tau. Ridica geaca si imbracate cu ea. Ia-ti cheile. Si in final ridica 
lesa. Tine minte sa nu arunci nici macar o privire catre caine in tot acest 
timp. Daca te vei uita la el il vei incuraja sa vina la tine, si astfel se va 
distruge tot scopul acestui test. 


Acum opreste-te in pozitia cu accesoriile. Stai nemiscat si nu te indrepta 
catre usa. 


Punctajele obtinute. 


4 puncte. Cainele tau vine la tine in acest moment (unii caini vor zbura de 
la locul lor imediat cum ai intins mana inspre haina), sau se indreapta 
catre usa. 


3 puncte. Daca observi ca nu vine cainele la tine, indreapta-te catre usa si 
opreste-te in fata aceasteia fara sa o atingi. Un caine ce vine acum la tine, 
primeste 3 puncte. 


2 puncte. Daca tot nu a venit cainele la tine, pune o mana pe clanta usii 
de la intrare si fa zgomot. Daca vine acum la tine intra in aceasta 
categorie de punctare. 


1 punct. Daca nici dupa ce ai facut zgomot cu clanta nu a venit la tine, 
insa se uita la tine si pare interesat, primeste un singur punct. 


O puncte. Daca in tot acest timp, cainele nu ti-a acordat nici un fel de 
atentie, nu va primi nici un punct. 


Testul 2 


Scopul acestui test este de a masura abilitatile cainelui tau de a rezolva 
probleme. Te observa cand pui o recompensa sub o farfurie? Tine minte ca 
recompensa este acolo, chiar si dupa ce nu o mai poate vedea? Si isi 
poate da seama cum sa rastoarne farfuria astfel incat sa ajunga la 
recompensa? 
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Pentru acest test sunt necesare urmatoarele: o recompensa; o farfurie 
adanca; un cronometru; si o alta persoana care sa te ajute. 


Arata cainelui recompensa. Strange pumnul in jurul ei si lasa-l sa o 
miroasa pentru vreo 5 secunde, pana cand il vezi entuziasmat de 
prospectul acestei recompense. 


In timp ce cainele se uita la tine, pune recompensa pe podea si deasupra 
ei aseaza farfuria. Pentru a putea sa faci acest lucru, trebuie sa rogi 
persoana ce te ajuta sa tina cainele pana cand ai acoperit recompensa. 
Indeparteaza-te de farfurie. 


Elibereaza cainele si da drumul cronometrului. Poti sa incepi sa iti 
incurajezi cainele in cautarea lui prin cuvinte incurajatoare, insa nu ai voie 
sa il atingi sau sa ii arati locul unde trebuie sa ajunga. De asemenea nu 
este voie sa atingi farfuria sau sa atragi atentia cainelui prin a lovi 
pamantul cu palma, in jurul farfuriei. 


Punctajele obtinute. 


5 puncte. Daca reuseste sa ajunga la recompensa in primele 5 secunde, 
din momentul eliberarii sale. 


4 puncte. Daca reuseste sa ajunga la recompensa in primele 5 - 15 
secunde, din momentul eliberarii sale. 


3 puncte. Daca reuseste sa ajunga la recompensa in primele 15 - 30 
secunde, din momentul eliberarii sale. 


2 puncte. Daca reuseste sa ajunga la recompensa in primele 30 - 60 
secunde, din momentul eliberarii sale. 


1 punct. Daca incearca de cel putin cateva ori sa ajunga la recompensa, in 
primele 60 de secunde, dar nu reuseste. 


O puncte. Daca nu face nici un efort in a ajunge la recompensa in 60 de 
secunde. 


Testul 3 


Scopul acestui test este pentru a masura cat de curios si atent la detalii 
este cainele tau. Observa atunci cand modifici pozitia mobilierului de prin 
casa intr-un mod evident? Este dornic sa exploreze aceste modificari. 


Pentru acest test vei avea nevoie de: o camera rearanjata; un 
cronometru. 
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Scoate cainele afara din camera in care isi petrece el cea mai mare parte 
din timp. Muta mobilierul prin camera, astfel incat sa ai cel putin 5 obiecte 
mutate de la locul lor. Si asta nu inseamna sa schimbi pozitia la cateva 
rame de fotografii intre ele. Aceste mutari trebuie sa fie evidente. Spre 
exemplu: muta canapeaua pe un alt perete; intoarce televizorul; intoarce 
un scaun invers; muta masuta de cafea intr-un colt indepartat al camerei; 
adu in aceasta camera un scaun ce era in alta camera. 


Dupa ce ai facut modificarile, adu-ti cainele inapoi in camera si porneste 
cronometrul. Stai in liniste. Nu iti incuraja cainele si nu il atinge. Nici 
macar sa nu te uiti la el direct. Urmareste-l cu coada ochiului. 


Punctajele obtinute. 


5 puncte. Daca in primele 5 secunde observa ca este ceva schimbat 
(trebuie sa descopere doar una din schimbarile tale) si se duce direct la 
aceasta schimbare sa o examineze (va incepe sa miroasa obiectul pe care 
l-a observat schimbat). 


4 puncte. Daca in primele 5 - 15 secunde observa ca este ceva schimbat 
(trebuie sa descopere doar una din schimbarile tale) si se duce direct la 
aceasta schimbare sa o examineze (va incepe sa miroasa obiectul pe care 
l-a observat schimbat). 


3 puncte. Daca in primele 15 - 30 secunde observa ca este ceva schimbat 
(trebuie sa descopere doar una din schimbarile tale) si se duce direct la 
aceasta schimbare sa o examineze (va incepe sa miroasa obiectul pe care 
l-a observat schimbat). 


2 puncte. Daca pare ca a observat modificarile facute insa nu se apropie 
de ele sa le exploreze in primele 30 sec. 


1 punct. Daca este suspicios fata de schimbarile facute in camera si iese 
afara din aceasta, nemaintorcandu-se pentru 30 de secunde. Nu trebuie 
sa il chemi sau sa incerci sa il fortezi sa se intoarca in camera in tot acest 
timp. Trebuie sa fie decizia lui. 


O puncte. Daca trec cele 30 de secunde si nici macar nu lasa impresia ca a 
observat vreo schimbare. 


Testul 4 


Scopul acestui test este de a masura capacitatea de observatie a cainelui 
tau, si de asemenea, sa vezi cat de corect raspunde la semnale sociale 
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umane. Te observa atunci cand ii zambesti? Interpreteaza zambetul ca un 
semn prin care arati ca esti fericit? 


Pentru acest test nu ai nevoie de nimic altceva in afara de un caine relaxat 
si linistit. 

Trebuie sa astepti momentul in care iti vezi cainele linistit si relaxat, la o 
distanta de cativa metri de tine. Nu trebuie sa te uiti evident la caine insa 
il vei urmari cu coada ochiului, pana ce il vezi ca se uita la tine. In 
momentul in care il surprinzi uitandu-se la tine, te vei intoarce cu fata la 
el, si ii vei zambi - insa un zambet mare, exagerat, care sa poata fi usor 
observat. Iti vei arata toti dinti. Reactia lui va determina punctajul obtinut 
la acest test. 


Punctajele obtinute. 
4 puncte. Daca vine la tine vesel. 
4 puncte. Daca sta pe loc insa da din coada sau latra la tine. 


3 puncte. Daca se indreapta spre tine insa pare nesigur si nu ajunge pana 
la tine. 


2 puncte. Daca sta pe loc si isi indreapta privirea asupra ta, insa nu da din 
coada si nu scoate nici un sunet. 


1 punct. Daca se ridica si se indreapta intr-o directie opusa tie, ca si cum 
a vazut expresia fetei tale dar nu a interpretat-o corect. 


O puncte. Daca nu acorda nici un fel de atentie zambetului tau. 
Testul 5 


Acest test face parte dintr-o serie de doua teste ce trebuiesc facute unul 
dupa celalalt, acesta fiind primul. Al doilea este testul urmator, cu 
numarul 6. 


Scopul acestui test este de a masura capacitatea memoriei cainelui. Isi 
aminteste daca ai ascuns o recompensa in camera, daca este scos din 
aceasta pentru 10 secunde? 


Pentru acest test vei avea nevoie de 2 recompense, lesa cainelui, un 
cronometru, si inca o persoana care sa te poata ajuta. 


Testul incepe prin a alege o camera din casa, care sa nu fie foarte 
incarcata de mobilier. Roaga-ti ajutorul sa tina cainele in centrul camerei. 
Arata-i cainelui recompensa si tinand-o strans in pumnul tau, lasa-l sa o 
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miroasa pentru 5 secunde, atat cat sa fie entuziasmat de ea. Mergi in 
coltul cel mai indepartat de usa. Atrage atentia cainelui asupra ta si fi 
foarte atent ca acesta sa te observe atunci cand lasi recompensa jos. Ia 
cainele de la ajutorul tau si du-l intr-o alta camera. Plimba-l in cerc pentru 
10 secunde si apoi adu-l inapoi in camera initiala. Porneste cronometrul si 
da drumul cainelui. Incurajeaza-l sa se duca la recmpensa dar nu ii arata 
drectia. 


Punctajele obtinute. 
4 puncte. Daca se duce direct la recompensa. 


3 puncte. Daca miroase prin camera cautand recompensa si gasind-o in 
mai putin de 30 de secunde. 


2 puncte. Daca il observi cautand recompensa dar nu reuseste sa o 
gaseasca in 30 de secunde. 


1 punct. Daca se plimba bezmetic prin camera si gaseste recompensa din 
greseala. 


O puncte. Daca nu face nici un efort in a gasi recompensa pentru 30 de 
secunde. 


Testul 6 


Scopul acestui test este de a masura memoria pe termen lung a cainelui. 
Isi mai amenteste de locatia unei recompense la 5 minute dupa ce a 
vazut-o? 


Ca si mai devreme, cainele va fi tinut de un ajutor in centrul camerei. I se 
arata recompensa si va fi lasat sa o miroasa. Te indrepti catre coltul cel 
mai indepartat al camerei insa nu in acela in care ai fost la testul de mai 
inainte. Atrage atentia cainelui si fii sigur ca te vede atunci cand lasi 
recompensa jos. Scoate cainele din camera si joaca-te cu el pentru 5 
minute intr-o alta camera. Du-l inapoi in camera porneste cronometrul si 
lasa-l liber. Ca si mai devreme, incurajeaza-l sa gaseasca recompensa dar 
nu ii arata locatia acesteia. 


Punctajele obtinute. 
4 puncte. Daca se duce direct la ea. 


3 puncte. Daca se duce spre coltul unde a fost prima recompensa, si abia 
apoi se indreapta spre coltul corect. 
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2 puncte. Daca miroase prin camera si cauta recompensa, gasind-o in 
primele 45 de secunde de la intrarea sa in camera. 


1 punct.Daca se plimba fara un scop anume prin camera, si gaseste 
recompensa din greseala. 


O puncte. Daca trec 45 de secunde si el nu face nici un efort in a gasi 
recompensa. 


Testul 7 


Acest test va masura cat de repede poate invata un cuvant nou. De cate 
repetari ai nevoie pana ce se prinde de ceea are de facut? 


Vei avea nevoie de multe recompense, sa spunem 20 si de lesa cainelui 
tau. De asemenea un detaliu foarte important este ca sa stie cainele 
comanda „Sezi!”. 


Presupunem despre comanda „In fata!” sau doar „Fata!” este una noua 
pentru cainele tau, aceasta presupunand ca acesta sa se aseze in pozitia 
de „Sezi!” in fata ta, cu fata sa catre tine. 


Caine va fi invatat cu aceasta comanda in felul urmator. Cu cainele in lesa 
si stand in stanga ta, ii vei spune comanda. Acum ii vei arata cainelui ce 
presupune aceasta miscare, prin a face un pas inapoi, din lesa vei intoarce 
cainele cu fata catre tine si in acel moment ii vei rosti comanda de „Sezi!”. 
Dupa ce cainele a luat pozitia corespunzatoare de „Sezi!” cu fata la tine, il 
vei felicita si ii vei da o recompensa. 


Punctajele obtinute. 


4 puncte. Daca reuseste sa faca acest exercitiu, chiar daca nu tocmai 
perfect, dupa ce a fost repetat de 5 ori. 


3 puncte. Daca reuseste sa faca acest exercitiu, chiar daca nu tocmai 
perfect, dupa ce a fost repetat de 10 ori. 


2 puncte. Daca reuseste sa faca acest exercitiu, chiar daca nu tocmai 
perfect, dupa ce a fost repetat de 15 ori. 


1 punct. Daca la sfarsitul celor 20 de recompense, reuseste sa faca doar o 
parte din exercitiu, ori partea cu pozitionatul in fata ta, ori cea cu sezutul. 


O puncte. Daca nu face nimic la auzul comenzii la sfarsitul celor 20 de 
recompense. 


Testul 8 
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Prin acest test vei masura capacitatea de observatie a cainelui. Observa si 
raspunde la un punct de lumina ce se misca pe podea? 


Vei avea nevoie de o lanterna si o camera intunecata. 


Te inchizi intr-o camera intunecata cu cainele si aprinzi lanterna, jucandu- 
te cu lumina proiectata de aceasta pe podea. Fa ca aceasta sa comporte 
precum o prada, miscand-o incet pe podea, apoi oprind-o pe loc, apoi 
misand-o brusc intr-o anumita directie si apoi iar oprind-o pe loc. 


Punctajele obtinute. 


4 puncte. Daca vezi cum cainele vine si inspecteaza lanterna adica 
suspecteaza sursa acestei lumini. 


3 puncte. Daca vezi cum cainele inspecteaza zona unde lantena a fost cu 
un moment inainte, prin aceasta incercand sa verifice veridicitatea acestei 
lumini. 


2 puncte. Daca alearga punctul de lumina de pe podea. 


1 punct. Daca observa punctul pe podea, arata interes fata de el insa nu il 
urmareste. 


O puncte. Daca nu acorda nici un fel de atentie lumini de pe podea. 
Testul 9 


Prin acest test vei masura capacitea de atentie si curiozitate a cainelui tau. 
Investigheaza un sunet ciudat? 


Vei avea nevoie de un creion si de un moment in care cainele sa fie 
adormit. 


Asteapta momentul in care cainele adoarme si apropie-te la cativa metri 
de el. Fara a te uita la el, ci doar privindu-l cu coada ochiului, incepe sa 
faci un sunet repetitiv cu creionul, prin a lovi in mod repetat si constant 
creionul de o masa. Continua aceste lovituri pentru 30 de secunde. 


Punctajele obtinute. 
4 puncte. Cainele vine sa inspecteze sunetul. 


3 puncte. Si-a ridicat capul si asculta atent in toata aceasta perioada, insa 
nu vine sa inspecteze. 


2 puncte. Daca isi ridica capul si asculta pentru doar cateva secunde dupa 
care se culca la loc si ignora sunetul. 
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1 punct. Daca arata ca aude sunetul prin a isi deschide ochii si a flutura 
urechiile insa nu prezinta un interes deosebit fata de sunet. 


O puncte. Daca nu are nici o reactie fata de sunet. 
Testul 10 


Prin acest test vei masura capacitatea de observatie a cainelui. Observa 
alti caini la televizor? Crede ca acestia sunt reali? 


Vei avea nevoie de un televizor, un DVD-player si un DVD ce contine caini. 


Cainele trebuie sa stea linistit si relaxat in momentul in care dai drumul la 
DVD pe televizor. Asteapta sa vezi daca nu cumva observa el cainii de la 
televizor, fara sa fii tu nevoit sa ii arati. Daca nu este atras de cainii dela 
televizor in 5 sau 10 minute, atrage-i tu atentia catre televizor prin a 
derula la o scena in care un caine latra si arata-i cu degetul aratator catre 
ecranul televizorului si prin a rostii anumite cuvinte de indem „Uite cateii!” 
sau orice altceva ce il va face sa se indrepte catre televizor. 


Punctajele obtinute. 


4 puncte. Daca vede cainii de unul singur si se indreapta catre ei imediat, 
mirosind televizorul si incercand sa isi dea seama ce se intampla. 


3 puncte. Daca vede cainii dupa ce ii atragi tu atentia catre televizor si se 
indreapta catre ei, mirosind televizorul si incercand sa isi dea seama ce se 
intampla. 


2 puncte. Daca vede cainii si se uita la ei din pozitia in care este, poate 
chiar si sa latre la ei. 


1 punct. Daca devine alertat de latratul cainilor de la televizor insa nu 
realizeaza de unde vine sunetul, si incepe sa latre fara sens sau se 
indreapta catre usa. 


O puncte. Daca, in ciuda tuturor eforturilor tale, nu arata nici un fel de 
interes fata de ceea ce se intampla la televizor. 


Ce reprezinta scorul obtinut de cainele tau. Aduna toate punctele obtinute 
de cainele tau, din toate testele. Maximul posibil este 40 de puncte. 


Punctaj Total Procentaj Ce fel de caine ai QI 
38-40 96-100 % Geniu 140+ 
34-37 86-95 % Superior 125-140 
30-33 76-85 % Peste Medie 105-125 
26-29 66-75 % Mediocru 95-105 
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18-25 46-65 % Sub Medie 70-95 


12-17 30-45 % Cu probleme 60-70 


Sub 12 Mai putin de 30 % Cam prost Mai putin de 60 


Daca ai un caine ce a obtinut un punctaj ridicat, trebuie sa stii ca nu 
inseamna neaparat ca ai un caine destept. Pot fi anumite motivatii care sa 
fii ajutat cainele tau sa obtina acest punctaj ridicat. Printre aceste ajutoare 
sunt: 


e Cainele a primit in prealabil anumite lectii de dresaj 
e Ai un caine ce este intotdeauna dornic sa iti faca pe plac 
e Este intradevar inteligent 


Daca ai un caine ce a obtinut un punctaj scazut, trebuie sa stii ca 
acest lucru nu inseamna neaparat ca ai un caine mai prostut. Sunt o 
multitudine de motive ce ar fi putut contribui la obtinerea unui punctaj 
scazut din partea cainelui. Printre motivele ce au dus la obtinerea unui 
punctaj scazut pot fi: 


e Nu aio relatie corespunzatoare cu cainele tau 
e Nu ii pasa de recompense sau jucarii 

e Este timid fata de lucruri noi 

e Areo forma de inteligenta specifica 

e Poate fi un pic mai prostut 


Daca ai un caine ce a obtinut un punctaj mediu, trebuie sa stii ca 
majoritatea cainilor sunt asa. Ceea ce conteaza pentru tine este ce fel de 
personalitate are cainele tau. Deoarece in situatia ta, tipul personalitatii 
cainelui este cheia in usurinta pe care o vei avea in a iti dresa cainele. 
Daca ai un caine ce este dornic sa iti faca pe plac, vei avea parte de un 
dresaj usor. Insa daca personalitatea cainelui tau reflecta incapatanare 
sau independenta, vei intampina destule probleme in timpul dresajului. 


CAPITOLUL 7. RASPUNSURI PENTRU CELE MAI 
DES INTALNITE INTREBARI 


Odata cu trecerea timpului, am tot auzit diverse intrebari din partea 
persoanelor ce cresc caini, intrebari pe care am inceput sa mi le notez. Am 
observat ca unele din ele se tot repetau, acest lucru insemnand ca acele 
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probleme sunt intalnite de mai multi proprietari de caini. Asa ca, m-am 
hotarat sa prezint cele mai des intalnite intrebari si sa raspund la ele, 
pentru a satisface nedumeririle tuturor celor interesati. 


1. Orice caine poate fi dresat? 


Da. Mai multe detalii in Capitolul 1. 


2. De la ce varsta pot incepe sa dresez cainele? 


Nu exista o varsta la care sa poata incepe dresajul. Bazale pot incepe inca 
din primele zile de cand l-am adus acasa. Insa totul se va face intr-un 
mod gradual, si mai multe detalii asupra etapelor in dresaj poti gasi in 
interiorul acestei carti. 


3. Cum ar trebui sa incep si care comenzi ar fi indicate sa fie 
primele? 


Primele deprinderi ale cainelui tau sunt cele din dresajul de baza si pot fi 
regasite in Capitolul 2. 


4. Cand greseste trebuie pedepsit violent sau verbal? 


Violenta fata de animale este cruda si ilegala. Nu rezolva niciodata nimic 
deoarece cainele nu poate intelege „mesajul” pe care doresti sa il 
transmiti. Modul in care il vei pedepsi nu trebuie sa includa violenta. 


5. Cainii sufera cand omul ii dreseaza? 


Nu. Dresajul poate fi distractiv atat pentru caine cat si pentru dresor, daca 
este executat cum trebuie. 


7. Dresajul se poate face in functie de rasa cainelui? 


Dresajul este la fel pentru toti cainii, insa asa cum si intre oameni exista 
diferente, la fel exista si intre caini. Si exista anumiti caini ce au inclinatie 
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catre anumite dresaje specifice, fata de altii. Mai multe detalii in Capitolul 
2.1. 


8. Cum sa-mi invat cainele comenzi simple? 


Urmand ideiile pe care ti le prezint in aceasta carte, iti vei putea invata 
cainele orice comanda. Mai multe detalii in Capitolul 2.1. 


9. Toti cainii pot fi dresati sau doar cei de rasa? 


Orice caine poate fi dresat sa faca orice. Mult mai important este dresorul 
si capacitatile acestuia decat cainele. Mai multe detalii in Capitolul 1. 


10. Cainele meu latra, fuge si reactioneaza foarte puternic fata de 
persoanele pe care le intalneste. Ce pot face sa-l dezobisnuiesc? 


Trebuie sa urmezi informatiile pe care le furnizez in Capitolul 2.13. 


11. Cum sa imi invat cainele sa-mi dea jucaria inapoi? 


Aici are nevoie de comanda „Lasa!” si modul in care o poate deprinde este 
prezentat in Capitolul 3.10. 


12. Cine este dresat de fapt? Cainele sau stapinul? 


Atat cainele cat si stapanul trebuie sa treaca prin anumite schimbari de 
comportamet, pentru a realiza un dresaj de succes. Mai multe detalii in 
Capitolul 2. 


13. Cainii inteleg ce vorbim noi? 


Nu. Niciodata cainele nu intelege ce spui. Cainele intelege tonul pe care a 
fost spus si limbajul trupului. Mai multe detalii in Capitolul 2.1. 
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14. Cum inveti cainele sa execute anumite comenzi, si sa vina cand 
il chemi? 


Modalitatea de a dresa un caine implica foarte multa rabdare si 
perseverenta. In ceea ce priveste dresajul prin care cainele sa vina atunci 
cand este strigat, mai multe detalii in Capitolul 2.4. 


15. Cum pot face cainele meu sa mearga si el normal in lesa sa nu 
mai ma traga? Mentionez ca este de talie mare. 


Nu conteaza talia cainelui, modalitatea de a il dresa este aceeasi. Mai 
multe detalii asupra dresajului in Capitolul 2.5. 


16. Cum sa dresez cainele sa nu isi faca nevoile in casa? 


Dresajul este specific si este primul lucru pe care trebuie sa il deprinda 
cainele tau. Mai multe detalii asupra dresajului in Capitolul 2.3. 


17. In dresaj, este important sa invete propietarul cainelui 
comportamentul canin? 


Da. Este foarte important sa fim atenti la comportamentul cainelui nostru, 
deoarece numai asa vom reusi sa avem succes in a il dresa. Mai multe 
detalii in Capitolul 2.1. 


18. Cum fac cainele sa taca? 


Trebuie sa urmezi indicatiile pe care le prezint in Capitolul 3.13. partea in 
care vorbesc despre latratul la comanda. 


19. Cum sa te impaui ca lider de haita desi aplici toate tehnicile de 
baza? 


Uita tot ce ai auzit vreodata despre ,cainele alpha” si teoria haitei. Un 
dresaj corespunzator si 0 comunicare adecvata nu au nici o legatura cu 
plasarea catelului tau pe o treapta inferioara tie sau oricui altcuiva. Mai 
multe detalii in Capitolul 3.1. 
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20. Din dragoste pentru animale, mi-am alintat cainele prea mult, 
iar acum aproape ca nu-mi asculta nici o comanda. El crede ca am 
chef de joaca, si-mi cere continuu de mancare. Ce ar trebui sa fac 
pentru ca sa-l aduc la o linie normala? 


Trebuie sa ii reamintesti ca tu esti stapanul, si ca el face ceea ce tu ii spui 
si nu invers. Poti sa citesti mai multe despre acest subiect in Capitolul 3.2. 


21. Pot sa-mi dresez singur cainele? 


Da. Daca ai suficient timp si aceasta carte, poti. 


22. Exista vreo diferenta in timpul de dresare de la o rasa la alta? 


Da. Intre caini exista diferente, asa cum exista si intre oameni, astfel ca 
exista caini ce deprind unele informatii mai repede decat altii. Mai multe 
detalii in Capitolul 1.2. 


23. Mai pot dresa un ciobanesc german daca a implinit un an? 


Niciodata nu este prea tarziu sa incepem dresajul. Insa cele mai bune 
rezultate e vom primi daca vom incepe dresajul inca de la cea mai frageda 
varsta. 


24. Cum sa te comporti cu cainele tau daca are tendinta sa muste? 


Pentru a dezvata cainele de a musca, citeste Capitolul 2.11. 


25. Ce sa facem cand cainele e trist? Daca cainele este trist si nu 
vrea sa manance atunci ce sa facem? 


Mergem la medicul veterinar. Decat un specialist poate sa determine 
motivatia pentru care un caine nu mananca corespunzator. 


26. Care este virsta maxima pana cand se poate dresa un caine ? 
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Nu exista o varsta maxima, insa odata cu inaintarea in varsta, rezultatele 
pe care le vom receptiona in urma dresajul vor fi mai mici. 


27. Poti sa dresezi un caine ziua sa fie calm iar pe timpul noptii sa 
devina agresiv pentru paza? 


Poti sa dresezi un caine ca sa raspunda corespunzator in situatii de 
primejdie, fie zi sau noapte. Mai multe detalii in Capitolul 5.1. 
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